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PENERAPAN MODEL STUDENT TEAMS ACHIEVEMENT DIVISION 

UNTUK MENINGKATKAN HASIL BELAJAR 

DAN KREATIVITAS BELAJAR EKONOMI

Dearlina Sinaga
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Abstrak: Penelitian ini bertujuan untuk meningkatkan hasil belajar dan kreativitas belajar ekonomi. 

Penelitian tindakan kelas ini menggunakan model pembelajaran kooperatif tipe Student Teams Achievement 

Division��6XEMHN�SHQHOLWLDQ�DGDODK�VLVZD�NHODV�9,,,���603�1HJHUL���3DQFXU�%DWX�\DQJ�EHUMXPODK����

orang. Data hasil belajar diperoleh lewat teknik tes, sedangkan data kreativitas belajar siswa lewat teknik 

REVHUYDVL��$QDOLVLV�GDWD�PHQJJXQDNDQ�PHWRGH�DQDOLVLV�GHVNULSWLI�NXDQWDWLI��+DVLO�SHQHOLWLDQ�PHQXQMXNNDQ�

EDKZD�KDVLO�UDWD�UDWD�SUHWHV�DGDODK�������GLPDQD�KDQ\D�����VLVZD�\DQJ�PHPHQXKL�6WDQGDUW�.HWXQWDVDQ�

%HODMDU�0LQLPDO� �6.%0���6HWHODK� GLDGDNDQ� WLQGDNDQ� VLNOXV� ,� QLODL� UDWD�UDWD�PHQLQJNDW�PHQMDGL� ���

GHQJDQ�����VLVZD��PHQFDSDL�6.%0��SDGD�VLNOXV�,,�QLODL�UDWD�UDWD�PHQLQJNDW�PHQMDGL����GHQJDQ�����

VLVZD�PHPHQXKL�NHWXQWDVDQ��.UHDWLYLWDV�MXJD�PHQJDODPL�SHQLQJNDWDQ�GDUL�����SDGD�VLNOXV�,�PHQMDGL�

����SDGD�VLNOXV�,,��'HQJDQ�GHPLNLDQ��SHQHUDSDQ�PRGHO�67$'�KDVLO�EHODMDU�HNRQRPL�PHQLQJNDW�VHEHVDU�

����GDUL�VLNOXV�,�NH�,,�VHUWD�GDSDW�PHQLQJNDWNDQ�NUHDWLYLWDV�VHEHVDU�����GDUL�SHUEDQGLQJDQ�VLNOXV�,�GDQ�

siklus II.

Kata Kunci: model STAD, hasil belajar, kreativitas belajar

THE APPLICATION OF STUDENT TEAMS ACHIEVEMENT DIVISION 

LEARNING MODEL TO IMPROVE THE LEARNING OUTCOMES 

AND CREATIVITY IN LEARNING ECONOMICS

Abstract: 7KH�SXUSRVH�RI�WKLV�UHVHDUFK�LV�WR�LPSURYH�WKH�OHDUQLQJ�RXWFRPHV�DQG�FUHDWLYLW\�LQ�OHDUQLQJ�

HFRQRPLFV��7KLV�&ODVVURRP�$FWLRQ�5HVHDUFK��&$5��ZDV�FDUULHG�RXW�XVLQJ�WKH�PRGHO�RI�6WXGHQW�7HDPV�

$FKLHYHPHQW�'LYLVLRQ��7KH�UHVHDUFK�VXEMHFWV�ZHUH�VWXGHQWV�RI�FODVV�9,,,���RI�603�1���3DQFXU�%DWX�

ZLWK�WKH�WRWDO�RI����VWXGHQWV��'DWD�IRU�RXWFRPHV�DQDO\VLV�ZHUH�FROOHFWHG�WKURXJK�WHVW�DQG�REVHUYDWLRQ�

VKHHW��7KH�UHVXOWV�VKRZ�WKDW�WKH�DYHUDJH�YDOXH�RI�WKH�SUH�WHVW�LV�������LQ�ZKLFK�RQO\�����RI�VWXGHQWV�PHHW�

WKH�0LQLPXP�6WDQGDUGV�0DVWHU\�/HDUQLQJ��6.%0���$IWHU�WKH�¿UVW�F\FOH��WKH�DYHUDJH�YDOXH�LQFUHDVHV�

WR����ZLWK�����RI�VWXGHQWV�DFKLHYLQJ�6.%0��DQG�DIWHU�WKH�VHFRQG�F\FOH��WKH�DYHUDJH�YDOXH�LQFUHDVHV�

WR����ZKLFK�PHDQV�����RI�VWXGHQWV�PHHW�FRPSOHWHQHVV��7KH�FUHDWLYLW\�DOVR�LQFUHDVHV�IURP�����LQ�WKH�

¿UVW�F\FOH�WR�����LQ�WKH�VHFRQG�F\FOH��,W�FDQ�EH�FRQFOXGHG�WKDW�WKH�RXWFRPHV�RI�HFRQRP\�OHDUQLQJ�KDV�

LQFUHDVHG�E\�����IURP�F\FOH�,�WR�F\FOH�,,�DQG�WKH�FUHDWLYLW\�KDV�DOVR�LQFUHDVHG�����IURP�WKH�¿UVW�F\FOH�

WR�WKH�VHFRQG�F\FOH�

Keywords: STAD Model, learning outcomes, learning creativity

PENDAHULUAN

Pendidikan mempunyai peranan penting 

dalam kemajuan bangsa dan negara. Majunya pen-

didikan suatu bangsa memberi pengaruh kepada 

kualitas SDM-nya. Oleh karena itu, pembaharuan 

pendidikan harus selalu dilakukan untuk mening-

katkan kualitas pendidikan suatu bangsa. Sebuah 

proses belajar, selain menuntut kreativitas guru 

juga dibutuhkan kesiapan siswa dalam pemebe-

lajaran. Kesiapan tersebut akan membantu siswa 

menjadi lebih kreatif. Dengan demikian, sebuah 

proses belajar mengajar membutuhkan banyak 

dimensi kreativitas dalam interaksinya.

Ekonomi adalah sebuah materi yang terkait 

upaya pemenuhan kebutuhan manusia dengan 

sumberdaya yang terbatas. Konteks pembelajaran 

yang terkait dengan permasalahan sehari-hari 

manusia tentunya membutuhkan sebuah model 

pembelajaran kontekstual yang sederhana. Oleh 

NDUHQD�LWX��GLFRED�GLJXQDNDQ�PRGHO�67$'�NDUHQD�



358

Cakrawala Pendidikan, Oktober 2016, Th. XXXV, No. 3

penggunaan model pembelajaan kooperatif tipe 

Student Teams Achievement Division �67$'��

merupakan gaya pembelajaran sederhana, tetapi 

tepat dan relevan. Model itu digunakan karena 

dipandang representatif untuk menumbuhkem-

bangkan kepekaan dan pola pikir aktif, kreatif, 

dan novatif untuk meningkatkan motivasi belajar 

siswa sekaligus meningkatkan pemahaman dan 

penguasaan materi serta konsep yang dapat dite-

rapkan dalam kehidupan sehari-hari di lingkungan 

VHNLWDU�EDLN�VHFDUD�LQGLYLGX�PDXSXQ�NHORPSRN�

Hasil beberapa penelitian juga menunjuk-

kan adanya pengaruh positif model pembelajaran 

kooperatif terhadap prestasi belajar siswa se-

SHUWL�SDGD�SHQHOLWLDQ�\DQJ�GLODNXNDQ�:DZDQ�GNN�

�������\DQJ�PHQXQMXNNDQ�KDVLO�EDKZD�SHPEHOD-

jaran kooperatif efektif dalam meningkatkan ting-

kat prestasi akademik siswa yang berpartisipasi 

serta dapat mempromosikan sikap positif siswa. 

0RGHO�3HPEHODMDUDQ�67$'�PHUXSDNDQ�EDJLDQ�

dari pembelajaran koorperatif. Model pembela-

jaran STAD merupakan pendekatan pembelajaran 

\DQJ�PHQJDFX�NHSDGD�EHODMDU� NHORPSRN� VLVZD�

dimana setiap minggu guru menggunakan prestasi 

verbal atau teks. Siswa dalam suatu kelas tertentu 

GLSHFDK�PHQMDGL�NHORPSRN�GHQJDQ�DQJJRWD�����

orang,setiap kelompok heterogen, terdiri dari laki-

laki dan perempuan, berasal dari berbagai suku, 

mmiliki kemampuan tinggi, sedang, dan rendah.

:LERZR�GNN�����������PHQ\DWDNDQ�EDKZD�

67$'�PHUXSDNDQ�VXDWX�PHWRGH�JHQHWLN�WHQWDQJ�

pengaturan kelas dan bukan metode pembelajaran 

komprehensif untuk subjek tertentu, guru meng-

gunakan pelajaran, dan materi mereka sendiri. 

'L�SLKDN� ODLQ�� 3UDWLZL� GNN� �����������PHQJH-

PXNDNDQ� EDKZD� 67$'� DGDODK� VXDWX�PHWRGH�

pembelajaran kooperatif yang paling sederhana 

dan terdiri atas lima komponen utama yang me-

liputi presentasi kelas, tim, kuis, skor kemajuan 

individual, dan rekognisi tim.

3DGD�PRGHO� SHPEHODMDUDQ� 67$'� VLVZD�

ditempatkan dalam tim belajar beranggotakan 

���� RUDQJ� \DQJ�PHUXSDNDQ� FDPSXUDQ�PHQXUXW�

tingkat prestasi, jenis kelamin, dan suku. Guru 

menyajikan pelajaran, dan kemudian siswa be-

kerja dalam tim mereka memastikan bahwa 

seluruh anggota tim telah menguasai pelajaran 

tersebut. Kemudian, seluruh siswa diberikan tes 

tentang materi tersebut, pada saat tes ini mereka 

tidak diperbolehkan saling membantu.

$GDSXQ� OLPD� NRPSRQHQ� XWDPD� GDODP�

67$'�WHUVHEXW�GLNHPXNDNDQ�ROHK�6ODYLQ��7ULDQWR�

���������� VHEDJDL� EHULNXW�� ����3HQ\DMLDQ�.HODV�

�Class Presentation���SHQ\DMLDQ�NHODV�DGDODK�SH-

Q\DPSDLDQ�PDWHUL�GL�DZDO�SHODNVDQDDQ�67$'������

.HORPSRN��Teams���NHORPSRN�DWDX�WLP�WHUGLUL�DWDV�

4 atau 5 orang siswa yang merupakan perwaki-

lan representatif dari kelas berdasarkan prestasi 

akademik, jenis kelamin, dan ras atau kesukuan. 

����7HV��quizess���NLUD�NLUD�VDWX�DWDX�GXD�PLQJJJX�

setelah penyajian guru dan satu atau dua minggu 

diskusi kelompok, siswa diberi kuis atau tes indi-

YLGXDO������6NRU�SHUNHPEDQJDQ�LQGLYLGX��PDNVXG�

XQWXN�PHPSHUOLKDWNDQ�SHQFDSDLDQ�SUHVWDVL�VLVZD�

DSDNDK�PHQFDSDL�SXQFDN��MLND� LD�EHODMDU�NHUDV��

dan meraih yang terbaik dari nilai yang lalu. 

Skor kelompok dihitung dengan membuat 

rata-rata skor perkembangan anggota kelompok, 

yaitu dengan menjumlah semua skor perkem-

bangan yang diperoleh anggota kelompok dibagi 

dengan jumlah anggota kelompok. 

7HUNDLW�GHQJDQ�KDNLNDW�EHODMDU�'MDPDUDK�	�

=DLQ�����������PHQ\DWDNDQ�EDKZD�EHODMDU�SDGD�

hakikatnya adalah “perubahan” yang terjadi da-

lam diri seseorang setelah berakhirnya melakukan 

aktivitas belajar. Dalam belajar perlu adanya suatu 

LQWHUDNVL��PHQXUXW�,EUDKLP�GDQ�6\DRGLK�����������

dalam suatu interaksi belajar interaksi ini bukan 

hanya terjadi antara siswa dengan guru, tetapi 

DQWDUD� VLVZD�GHQJDQ� VXPEHU� �\DLWX� RUDQJ�\DQJ�

ELVD�PHPEHUL� LQIRUPDVL��� DQWDUD� VLVZD� GHQJDQ�

siswa lain, dan dengan media pelajaran. Sudjana 

����������EHUSHQGDSDW�EDKZD�PDNLQ� WLQJJL�NH-

mampuan siswa dan kualitas pengajaran, makin 

tinggi pula hasil belajar siswa.

'L� SLKDN� ODLQ��$EGXUUDKPDQ� ����������

menyatakan hasil belajar adalah kemampuan yang 

diperoleh anak setelah melalui kegiatan belajar. 

+DVLO� EHODMDU� DNDQ� WHUFHUPLQ� GDUL� NHSULEDGLDQ�

siswa yang berupa perubahan tingkah laku, yang 

terwujud setelah mengalami proses pembelajar-

DQ��6XGMDQD�����������PHQ\DWDNDQ�EDKZD�KDVLO�

belajar adalah kemampuan-kemampuan yang 

dimiliki siswa setelah iamenerima pengalaman 

belajarnya.

'LP\DWL�	�0XGMLRQR� ����������PHQ\D-

takan bahwa hasil belajar merupakan hasil dari 

suatu interaksi tindak belajar dan tindak mengajar. 

Dari sisi guru, tindak mengajar diakhiri dengan 

proses evaluasi hasil belajar. Dari sisi siswa, ha-

sil belajar merupakan berakhirnya penggal dan 

SXQFDN�SURVHV� EHODMDU��+DVLO� EHODMDU� GLEHGDNDQ�

menjadi dampak pengajaran yaitu hasil yang 

dapat diukur seperti tertuang dalam angka rapor, 
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DQJND�GDODP� LMD]DK� DWDX�NHPDPSXDQ�PHORQFDW�

setelah latihan dan dampak pengiring yaitu tera-

pan pengetahuan dan kemapuan di bidang lain, 

suatu transfer belajar. Selain itu Keller dalam 

$EGXUUDKPDQ� �������PHPDQGDQJ�KDVLO� EHODMDU�

sebagai keluaran dari suatu sistem pemrosesan 

berbagai masukan berupa informasi.

6DPLRQ� �������PHQJHPXNDNDQ� EDKZD�

aktivitas belajar siswa memungkinkan didalam 

dirinya mengalami pola perubahan tingkah laku 

yang disadari dan dirasakan. Oka juga menge-

mukakan bahwa aktivitas siswa dalam proses 

belajar mengajar mempunyai peranan yang sangat 

penting dalam menunjang keberhasilan siswa. 

6DUGLPDQ� �������PHQ\DWDNDQ� EDKZD� DNWLYLWDV�

merupakan prinsip atau asas yang sangat penting 

di dalam interaksi belajar-mengajar. Selain itu, 

6DPLRQ��������MXJD�PHQ\DWDNDQ�EDKZD�DNWLYLWDV�

belajar siswa yang bersifat positif dimaksud ada-

lah segala kegiatan yang mendukung keberhasilan 

belajar siswa, seperti; siswa harus belajar dengan 

tekun dan ulet, rajin meringkas atau menggaris 

bawahi hal-hal yang dianggap penting, mengulang 

PDWHUL�SHODMDUDQ�GL�UXPDK��PHPLOLNL�EXNX�FDWDWDQ�

khusus untuk setiap mata pelajaran dengan kata 

ODLQ� FDWDWDQ� WLGDN�GLFDPSXU� DGXNDQ�GDODP� VDWX�

buku, dan aktivitas lain yang dianggap mendu-

kung proses pembelajaran di sekolah.

7HUNDLW�PRGHO� SHPEHODMDUDQ� NRRSHUDWLI�

6ROLKDWLQ�	�5DKDUMR��������PHQ\DWDNDQ�EHODMDU�

GDODP�NHORPSRN�NHFLO�GHQJDQ�SULQVLS�NRRSHUDWLI�

VDQJDW�EDLN�GLJXQDNDQ�XQWXN�PHQFDSDL�WXMXDQ�EH-

lajar, baik yang sifatnya kognitif, afektif, maupun 

NRQDWLI��%HODMDU� EXNDQ� KDQ\D� VHNHGDU� NHJLDWDQ�

PHQFDWDW��PHQJKDSDO� GDQ�PHQJHUMDNDQ� WXJDV�

WHWDSL� OHELK�GDUL� LWX�EHODMDU�KHQGDNQ\D�PHQFHU-

minkan tindakan atau perbuatan yang melahirkan 

ide atau gagasan dan mampu menghapal hal-hal 

\DQJ� DGD� VHPDNVLPDO�PXQJNLQ��7LQGDNDQ� DWDX�

perbuatan tersebut dinamakan kreativitas.

'HSRUWHU� GDQ�0LNH� �������PHQ\DWDNDQ�

bahwa kreatif adalah seseorang yang selalu mem-

SXQ\DL�UDVD�LQJLQ�WDKX��LQJLQ�PHQFRED�FRED�GDQ�

LQWXLWLI��%XVDQ��������PHQ\DWDNDQ�EDKZD�NUHDWLYL-

WDV� DGDODK� NXQFL� VXNVHV� GDODP�PHPXQFXONDQ�

LGH�LGH�\DQJ�FHPHUODQJ�GDQ�RULVLQDO��:LQGDUZDWL�

�������PHQ\DWDNDQ�EDKZD�NUHDWLYLWDV�PHUXSDNDQ�

VHEDJDL�SROD�EHUSLNLU�DWDX�LGH�\DQJ�WLPEXO�VHFDUD�

VSRQWDQ�GDQ�LPDMLQDWLI�\DQJ�PHQFLULNDQ�KDVLO�DU-

WLVWLN��SHQHPXDQ�LOPLDK��GDQ�PHQFLSWDNDQ�VHFDUD�

mekanik dan lebih lanjut kreativitas meliputi hasil 

sesuatu yang baru bagi dunia ilmiah atau relatif 

baru bagi individunya.

%LDVDQ\D�DQDN�NUHDWLI�VHODOX�LQJLQ�WDKX��PH�

miliki minat yang kuat, mempunyai kegemaran, 

GDQ�DNWLYLWDV�\DQJ�NUHDWLI�$QDN�GDQ�UHPDMD�\DQJ�

NUHDWLI�ELDVDQ\D�FXNXS�PDQGLUL�GDQ�PHPLOLNL�UDVD�

SHUFD\D� GLUL��0HUHND� OHELK� EHUDQL�PHQJDPELO�

UHVLNR��WHWDSL�GHQJDQ�SHUKLWXQJDQ��GDUL�SDGD�DQDN�

DQDN�SDGD�XPXPQ\D��$UWLQ\D�GDODP�PHODNXNDQ�

sesuatu yang bagi mereka amat berarti, penting 

dan disukai, mereka pun tidak perlu menghirau-

kan kritik atau ejekan dari orang lain. Munandar 

�������PHQJDWDNDQ�EDKZD�SULEDGL�\DQJ�NUHDWLI�

lebih terorganisasi pada tindakan. Siswa berbakat 

kreatif biasanya mempunyai rasa humor yang 

tinggi, dapat melihat masalah diri dari berbagai 

sudut tinjauan yang memiliki kemampuan untuk 

bermain ide, konsep atau kemungkinan-kemung-

kinan yang dikhayalkan.

Kreativitas tidak akan berkembang jika 

DQDN�GDSDW�PHODNXNDQ�VHVXDWX�GHQJDQ�VDWX�FDUD�

berilah kegiatan yang tidak berstuktur dalam 

strukrur tertentu karena anak memerlukan batasan 

dan garis besar dalam mengerjakan suatu tugas, 

tetapi dalam batasan-batasan ini, hendaknya mere-

ka dimungkinkan untuk membuat pilihan. Namun, 

dalam mengembangkan kreativitasnya, Munandar 

�������PHQ\DWDNDQ�EDKZD�GDODP�PHQJHPEDQJ�

kan dan mewujudkan potensi kreatifnya, sese-

orang apakah dia anak atau orang dewasa da-

pat mengalami berbagai hambatan kendala atau 

rintangan yang dapat merusak bahkan mematikan 

kreativitasnya. Sumber kendala itu dapat bersifat 

internal, dan dapat bersifat eksternal. Jadi manfaat 

dari sumber belajar dalam pembelajaran sangat 

GLEXWXKNDQ��VHKLQJJD�VLVZD�GDSDW�PHQFDUL�VXPEHU�

informasi yang relevan tentang materi pelajaran 

dan dapat meningkatkan kreativitas.

METODE

Penelitian dilakukan dengan pendekatan 

37.��SHQHOLWLDQ�WLQGDNDQ�NHODV��NDUHQD�SHQGHNDW�

an tersebut memunyai tujuan untuk memperbaiki 

dan meningkatkan kualitas pembelajaran serta 

PHPEDQWX�PHPEHUGD\DNDQ�JXUX�GDODP�PHPHFDK-

NDQ�PDVDODK�SHPEHODMDUDQ�GL�VHNRODK��0XVOLFK��

����������3DGD�KDNLNDWQ\D�37.�PHQJXSD\DNDQ

WLQGDNDQ�SHUEDLNDQ�\DQJ�GLODNXNDQ�VHFDUD�WHUHQ-

FDQD�GDQ�VLVWHPDWLV�XQWXN�PHPHFDKNDQ�PDVDODK�

pembelajaran kelas yang dihadapi oleh guru 

VHKDUL�KDUL��)RNXV�SHQHOLWLDQ�DGDODK��KDVLO�EHODMDU�

dan kreativitas belajar ekonomi siswa dengan 

Penerapan Model Student Teams Achievement Division�XQWXN�0HQLQJNDWNDQ�+DVLO�%HODMDU�GDQ�.UHDWLYLWDV�%HODMDU�(NRQRPL
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model pembelajaran Student Teams Achievement 

Division �67$'��3HQHOLWLDQ�GLODNVDQDNDQ�GL�603�

1HJHUL���3DQFXUEDUX�\DQJ�EHUMXPODK����RUDQJ�

'DODP� SHODNVDQDDQ� 37.�� VHWLDS� VLNOXV�

WHUGLUL�GDUL���WDKDSDQ�\DLWX������SHUHQFDQDDQ�WLQ-

GDNDQ�� ���� SHODNVDQDDQ� WLQGDNDQ�� ���� REVHUYDVL�

WLQGDNDQ�� GDQ� ���� UHÀHNVL��5HQFDQD� SHQHOLWLDQ�

LQL� \DQJ�GLUHQFDQDNDQ� VHODPD�GXD� VLNOXV�WHWDSL�

tidak menutup kemungkinan akan dilanjutkan 

ke siklus berikutnya apabila belum memenuhi 

WDUJHW�SHQHOLWLDQ��GLVHVXDLNDQ�GHQJDQ�ZDNWX�GDQ�

NRQGLVL���3HQJXPSXODQ�GDWD�GDODP�SHQHOLWLDQ�LQL�

menggunakan tes dan observasi. 

Kegiatan awal yang dilakukan adalah me-

lakukan konsultasi dengan guru mata pelajaran 

Ekonomi, penyiapan perangkat pembelajaran se-

SHUWL�5HQFDQD�3HODNVDQDDQ�3HPEHODMDUDQ��533���

penentuan materi pelajaran sesuai dengan silabus 

GDUL�.XULNXOXP�.763��SHPEXDWDQ�VNHQDULR�SHP-

belajaran dengan menerapkan model pembela-

MDUDQ�67$'��6HODLQ� LWX�� MXJD� GLVLDSNDQ� OHPEDU�

kreativitas siswa untuk mengamati kreativitas 

yang dilakukan oleh siswa selama proses belajar 

dan selanjutnya menyusun tes hasil belajar yang 

akan digunakan sebagai alat untuk mengumpul-

kan data tentang hasil belajar siswa. 

Data dikumpulkan dengan teknik tes dan 

pengamatan.Pengukuran tingkat atau persentase 

ketuntasan belajar siswa terhadap penguasaan ma-

teri pelajaran ekonomi digunakan rumus sebagai 

EHULNXW�$ULNXQWR��������

'6� � �6NRU�DQJND�\DQJ�GLSHUROHK�VLVZD����

� � �MXPODK�VNRU�PDNVLPDO��[�����

Selanjutnya untuk mengetahui ketuntasan 

VHFDUD�NHVHOXUXKDQ�GHQJDQ�UXPXV�

'� � [�1�[�����

Kriteria yang digunakan untuk mengukur 

hasil belajar siswa maupun hasil kreativitas sis-

ZD� GLJXQDNDQ� SHQLODLDQ� DFXDQ� SDWRNDQ� VNDOD�

OLPD� �0XQDQGDU�� ������ \DQJ�GLWXQMXNNDQ�SDGD�

7DEHO���

Tabel 1. Penilaian Acuan Patokan (PAP)Skala 

Lima

Tabel 2. Hasil Perolehan Nilai Tes Hasil Belajar Siswa Pretes dan Postes

Tabel 3. Hasil Observasi Kreativitas Siswa



361

HASIL DAN PEMBAHASAN

Hasil

Data hasil penelitian terdiri atas hasil pretes 

GDQ�SRVWHV�SDGD�VLNOXV�,�GDQ�VLNOXV�,,��6HFDUD�OHQJ-

NDS�KDVLO�WHUVHEXW�GLWXQMXNNDQ�SDGD�7DEHO���

Observasi untuk melihat kreativitas belajar 

siswa dilakukan pada proses pembelajaran baik 

sebelum maupun selama proses pembelajaran 

berlangsung. Observasi dilakukan tiap pertemuan 

dan diakumulasikan untuk setiap siklusnya. Data 

hasil observasi siswa dari dua siklus selama ke-

JLDWDQ�EHODMDU�PHQJDMDU�EHUODQJVXQJ�VHFDUD�OHQJ-

NDS�GLWXQMXNNDQ�SDGD�7DEHO����

Pembahasan

%HUGDVDUNDQ�KDVLO�SHQHOLWLDQ�\DJ�WHODK�GL�

lakukan, menunjukkan bahwa model pembela-

MDUDQ�NRRSHUDWLI�WLSH�67$'�GDSDW�PHQLQJNDWNDQ�

KDVLO� EHODMDU� VLVZD�NHODV�9,,,���603�1HJHUL� ��

3DQFXUEDWX��+DO�WHUVHEXW�GDSDW�GLOLKDW�GDUL�WHV�KD-

sil belajar yang menunjukkan bahwa hasil belajar 

lebih meningkat daripada sebelum menggunakan 

PRGHO�SHPEHODMDUDQ�\DNQL��������PHQMDGL������

Kemudian akibat dilakukan perbaikan tindakan 

pada siklus II, hasil belajar juga menjadi lebih 

EDLN�PHQMDGL�����

Untuk hasil belajar diukur dengan tiga in-

dikator yakni tugas kelompok, pretes dan postes.

$ZDOQ\D�JXUX�PHPEHQWXN�NHORPSRN�\DQJ�EHU-

VLIDW�KHWHURJHQ�\DQJ�WHUGLUL�DWDV�EHUEDJDL�PDFDP�

suku, jenis kelamin dan mempunyai tingkat 

prestasi yang berbeda. Selanjutnya, guru mem-

berikan tugas kepada masing-masing kelompok.

Kemudian guru memberikan pertanyaan kepada 

seluruh peserta didik dan pada saat menjawab 

pertanyaan tersebut tidak diperbolehkan saling 

membantu karena pada tahap ini peserta dapat 

PHPSHUOLKDWNDQ� SHQFDSDLDQ� SUHVWDVL� WHUVHQGLUL�

dan meraih nilai terbaik.Setelah itu, guru mem-

EHULNDQ� HYDOXDVL� WHQWDQJ� SHQFDSDLDQ� QLODL� SDUD�

kelompok maupun individual dan terakhir guru 

memberikan kesimpulan tentang materi pelajaran 

tersebut.

Melalui hasil tugas tersebut kemudian guru 

merefleksikan tindakan yang telah dilakukan 

selama proses belajar mengajar. Selain itu, guru 

memberikan umpan balik kepada siswa untuk 

menguji kemampuan siswa dalam menyerap 

pelajaran dengan memberikan tes, kemudian 

hasil tes tersebut dibandingkan dengan Kriteria 

.HWXQWDVDQ�0LQLPDO� �..0�� GLPDQD� VHRUDQJ�

VLVZD�GLQ\DWDNDQ�WHODK�PHQFDSDL�NRPSHWHQVL�MLND�

siswa memperoleh skor 70 maka siswa tersebut 

dinyatakan lulus. Dan kelas dinyatakan tuntas jika 

dari keseluruhan siswa mendapat skor rata-rata 

NHODV����DWDX�������XQWXN�PHQJHWDKXL�NHPDP-

puan pemahaman konsep siswa, dihitung rata-rata 

QLODL�GDQ�NHWXQWDVDQ�EHODMDUQ\D��3HQHOLWLDQ�$VWLWL�

�������PHQHPXNDQ� EDKZD� VHFDUD� NHVHOXUXKDQ�

hasil belajar IPS siswa yang mengikuti pelajar-

an dengan menggunakan model pembelajaran 

NRRSHUDWLI�7LSH�67$'�GDODP�SHPEHODMDUDQ�,36�

lebih baik.

6ODYLQ� ���������������PHQJHPXNDNDQ�

bahwa langkah-langkah model pembelajaran 

NRRSHUDWLI�WLSH�67$'�WHUGLUL�DWDV�SUHVHQWDVL�NHODV��

kerja kelompok, mengerjakan kuis, skor kema-

MXDQ� LQGLYLGXDO�� GDQ� UHNRJQLVL� WLP��$NDQ� WHWDSL�

dalam penelitian ini, peneliti melakukan modi-

¿NDVL� GHQJDQ�PHQDPEDKNDQ� NHJLDWDQ� GLVNXVL�

dan presentasi siswa. Dengan adanya diskusi dan 

presentasi siswa, akan meningkatkan kemampuan 

siswa untuk menyampaikan pendapatnya di dalam 

kelas. Kerja kelompok dan presentasi ini dilaku-

kan untuk mengetahui kreativitas siswa terhadap 

materi yang disampaikan oleh guru. Selain itu, 

kuis yang dilaksanakan dapat mengetahui sejauh 

mana pemahaman siswa terhadap materi yang di-

VDPSDLNDQ�ROHK�JXUX��7DKDS�WHUDNKLU�GDUL�SHPEH-

ODMDUDQ�NRRSHUDWLI�WLSH�67$'�DGDODK�SHQJKDUJDDQ�

yang diberikan kepada kelompok. Poin-poin yang 

didapat dari mengerjakan lembar kuis digunakan 

untuk memberikan penghargaan kepada kelom-

pok. Dengan diberikannya penghargaan kepada 

kelompok diharapkan dapat meningkatkan se-

mangat dalam pembelajaran terutama pada mata 

pelajaran IPS.

Pemberian tindakan dalam penelitian ini 

berlangsung dalam dua siklus.Pada siklus per-

WDPD�GLEHULNDQ�PDWHUL�³PHQJLGHQWL¿NDVL�EHQWXN�

Tabel 4. RangkumanHasil Observasi Kreativitas Siswa

Penerapan Model Student Teams Achievement Division�XQWXN�0HQLQJNDWNDQ�+DVLO�%HODMDU�GDQ�.UHDWLYLWDV�%HODMDU�(NRQRPL
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pasar dalam kegiatan ekonomi masyarakat”. 

Dari pengamatan proses belajar, persoalan yang 

ditemukan antara lain siswa belum mengerti 

SHPEHODMDUDQ�GHQJDQ�PRGHO�67$'��+DO�WHUVHEXW�

terjadi karena guru sendiri kurang memberikan 

pemahaman tentang model ini, sehingga yang 

terjadi adalah ketika guru melakukan pengorgani-

sasian siswa, masih banyak siswa yang membuat 

keributan di kelas dan mengganggu siswa yang 

lain. Pada siklus pertama ini juga ditemukan masih 

banyak siswa yang diam dan hanya menunggu 

pertanyaan yang diajukan guru.

Kegiatan observasi digunakan delapan 

indikator yakni: rasa ingin tahu, bertanya, mem-

EHUL� LGH��PDPSX�PHOLKDW�PDVDODK�� SHPHFDKDQ�

masalah, memunyai rasa humor, dan memunyai 

daya imajinasi. Hasil observasi kreativitas siswa 

WHUJRORQJ� FXNXS� NDUHQD� EHOXP� VHOXUXK� VLVZD�

PHPEHUL�WDQJJDSDQ��7HUNDGDQJ�MXJD�VLVZD�PHP-

berikan pendapat yang sama dengan siswa lainnya 

karena sifat internal pribadi siswa yaitu kurang 

berani mengeluarkan pendapat.

0HQJDFX� SDGD� SHUPDVDODKDQ� GL� VLNOXV�

SHUWDPD��NHPXGLDQ�GLEXDWODK�SHUHQFDQDDQ�XQWXN�

melakukan siklus kedua, ditemukan bahwa dalam 

pelaksanaan tindakan, masalah yang dihadapi 

pada siklus pertama menjadi berkurang. Pada 

siklus kedua, terlihat bahwa motivasi siswa untuk 

belajar IPS menjadi meningkat, hal ini ditunjuk-

kan dengan siswa sudah mulai aktif berdiskusi 

dengan teman kelompoknya, kemudian mulai 

aktif bertanya pada hal-hal yang belum dike-

tahuinya, termasuk aktif dalam memberikan 

tanggapan pada presnetasi yang dilakukan oleh 

kelompok lain.

Guru berupaya untuk memberikan penje-

laskan yang mudah dipahami oleh siswa dan 

lebih meningkatkan kreativitas siswa agar berani 

mengemukakan pendapat serta memberikan tang-

gapan dan jawaban dari suatu permasalahan. Hal 

LQL�VHMDODQ�GHQJDQ�\DQJ�GLWHPXNDQ�(IUDQ��������

GHQJDQ� MXGXO�VWUDWHJL�SHPEHODMDUDQ�7LSH�67$'�

terhadap kreativitas siswa pada mata pelajaran 

HNRQRPL�NHODV�;,�GL�60$�1HJHUL���3DOHPEDQJ��

bahwa selain hasil belajar maka kreativitas siswa 

juga dapat meningkat.

Dari hasil pengamatan pada siklus I dan 

VLNOXV� ,,� VHFDUD� NHVHOXUXKDQ� GDSDW� GLNDWDNDQ�

bahwa pembelajaran dengan menggunakan model 

SHPEHODMDUDQ� NRRSHUWLI� WLSH�67$'�SDGD� VLVZD�

NHODV�9,,,���603�WHUMDGL�SHQLQJNDWDQ�NUHDWLYLWDV�

GHQJDQ�EDLN�GDUL�����PHQMDGL������1DPXQ��MLND�

GLDPDWL�OHELK�FHUPDW�GDUL����RUDQJ�VLVZD�GL�NHODV�

9,,,����MLND�SDGD�VLNOXV�,��PDVLK�WHUGDSDW����RUDQJ�

siswa yang kurang kreatif pada siklus II tidak 

ditemukan lagi. Demikian juga, jika pada siklus I 

beluam ada siswa yang sangat kreatif pada siklus 

II sudah ada 2 orang siswa yang sangat kreatif.

.HOHELKDQ�PRGHO� NRRSHUDWLI� WLSH� 67$'�

yang terdapat pada penelitian ini selama pembe-

lajaran adalah sebagai berikut. Pertama, siswa 

lebih tertarik, perhatian, dan senang dalam pembe-

lajaran karena adanya kerjasama antar kelompok 

dan penghargaan bagi kelompok sehingga materi 

dapat tersampaikan dengan baik. Kedua, Kreativi-

tas meningkat karena kesediaan siswa yang ber-

prestasi dan aktif untuk mempresentasikan hasil 

diskusi kelompoknya, juga menjawab pertanyaan 

yang diajukan oleh kelompok lain. Ketiga, mo-

tivasi yang diberikan guru, dengan memberikan 

NHVHPSDWDQ�VHUWD�NHSHUFD\DDQ�NHSDGD�VLVZD�\DQJ�

pasif dan kurang berprestasi untuk dapat mempre-

sentasikan serta mengajukan pertanyaan sekaligus 

menjawab pertanyaan, membuat suasana kelas 

lebig bervariasi dan tidak lagi didominasi hanya 

oleh siswa berprestasi.

Namun, selain kelebihannya terdapat juga 

NHOHPDKDQ� NHWLND�PHQJHUMDNDQ�PRGHO� 67$'��

.HOHPDKDQ�\DQJ�PXQFXO�VHODPD�SURVHV�SHPEH-

lajaran dengan menggunakan model kooperatif 

WLSH�67$'�DGDODK�VHEDJDL�EHULNXW��Pertama, guru 

kesulitan dalam mengatur waktu karena kelompok 

yang terdiri dari 4-5 orang sehingga presentasi 

VLVZD�NXUDQJ�PDNVLPDO��$NLEDWQ\D�WLGDN�VHPXD�

VLVZD� GL� NHODV�9,,,���PHQJDODPL� SHQLQJNDWDQ�

hasil belajar. Kedua, tidak setiap siswa punya 

kesempatan untuk menyampaikan pendapatnya 

ketikapresentasi di kelas. Kedua, pada pertemuan 

pertama siklus I, banyak siswa yang memilih un-

tuk berkelompok dengan teman dekatnya sendiri, 

sehingga banyak siswa yang kurang berprestasi 

berkelompok dengan siswa yang kurang ber-

prestasi juga. Ketiga, dalam persentasi kelompok, 

siswa yang berprestasi masih dominan dalam 

menjawab atau memberikan pertanyaan, namun 

guru belum dapat mengatasi hal tersebut, sehingga 

presentasi dan tanya jawab menjadi didominasi 

oleh siswa yang berprestasi.

Penjelasan di atas telah membuktikan bah-

ZD�PRGHO�67$'�GDSDW�PHQLQJNDWNDQ�KDVLO�EHODMDU�

GDQ�NUHDWL¿WDV�EHODMDU�SDGD�VLNOXV�,,��ROHK�NDUHQD�

itu penelitian ini dapat dihentikan dan tidak perlu 

dilanjutkan lagi ke siklus berikutnya. Hasil peneli-

tian ini juga didukung oleh peneliti terdahulu yang 
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GLWHPXNDQ�$UMDQL�������KDVLO�EHODMDU�PHQJDODPL�

peningkatan di siklus k-2, dan tidak dilanjutkan 

lagi pada siklus berikutnya, juga hasil penelitian 

\DQJ�GLODNXNDQ�7DPEXQ�GNN�������WHQWDQJ�PRGHO�

SHPEHODMDUD�67$'�PHQXQMXNNDQ�EDKZD�KDVLO�EH-

ODMDU�,36�7HUSDGX�VLVZD�VHWHODK�GLODNXNDQ�SHQHUD-

SDQ�0RGHO�3HPEHODMDUDQ�.RRSHUDWLI�7LSH�67$'�

menunjukan bahwa rata-rata seluruh hasil belajar 

VLVZD�NHODV�9,,,�603�1HJHUL���3RLJDU�PHQJDODPL�

peningkatan. Hal ini ditunjukkan dengan adanya 

peningkatan hasil rata-rata persentase lembar 

observasi hasil belajar setiap siklus, yaitu pada 

VLNOXV�,�KDVLO�EHODMDU�VLVZD�VHEHVDU�����GHQJDQ�

NHWXQWDVDQ����VLVZD��XQWXN�VLNOXV�,,�VHEHVDU�����

dengan ketuntasan 18 siswa, dan tidak dilanjutkan 

ke siklus berikutnya.

'HQJDQ�GHPLNLDQ�PHQJDFX�SDGD�KDVLO�SH-

nelitian ini, maka dapat disarankan bahwa pembe-

lajaran dengan menggunakanmodel pembelajaran 

NRRSHUDWLI�WLSH�67$'�SHUOX�GLEHUODNXNDQ�GL�603�

1HJHUL���3DQFXUEDWX��'DUL�KDVLO�SHQHOLWLDQ�LQL�MXJD�

sekaligus menjawab pertanyaan penelitian bahwa 

ada peningkatan hasil belajar dan kreativitas 

belajar siswa.

SIMPULAN 

%HUGDVDUNDQ�KDVLO� SHQHOLWLDQ�GDQ�SHPED-

hasan yang telah dikemukakan terdapat pening-

katan hasil belajar ekonomi dengan menerapkan 

model pembelajaran Student Teams Achievement 

Division. Pada siklus I diperoleh nilai rata-rata 75 

dan persentase ketuntasan belajar siswa sebesar 

���� VHODQMXWQ\D� SDGD� VLNOXV� ,,� GLSHUROHK� QLODL�

UDWD�UDWD����GHQJDQ�SHUVHQWDVH�VHEHVDU�����MXP-

ODK�VLVZD�\DQJ�WHODK�PHQFDSDL�VWDQGDUW�NHOXOXVDQ�

belajar. Peningkatan nilai kemampuan siswa 

antara siklus I ke siklus II adalah 4,00 untuk hasil 

belajar ekonomi dengan peningkatan persentase 

VHEHVDU������0HODOXL�REVHUYDVL�MXJD�GLWHPXNDQ���

kreativitas siswa juga menunjukkan peningkatan 

\DQJ�VLJQL¿NDQ�DQWDUD�VLNOXV�,�\DLWX�����PHQMDGL�

����SDGD�VLNOXV�,,��3HQLQJNDWDQ�\DQJ�GLWXQMXNNDQ�

VHEHVDU������0HODOXL�WHPXDQ�LQL�GLVDUDQNDQ�DJDU�

guru sebaiknya menggunakan model pembelaja-

ran ini karena melalui pembelajaran kooperatif 

siswa yang heterogen dapat saling berinteraksi 

dengan saling melengkapi sehingga bukan hanya 

hasil belajarnya yang meningkat tetapi juga 

kreativitas belajarnya.
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