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PRAKATA 

 

Puji syukur kehadirat Allah Swt. atas limpahan rahmat dan 

karunia-Nya, sehingga buku "Dasar Pemrograman Python: Algoritma 

dan Struktur Data" dapat disusun dan diselesaikan dengan baik. 

Dalam buku ini, kami akan membahas konsep algoritma dan 

struktur data dalam konteks pemrograman. Algoritma merupakan 

langkah-langkah logis untuk menyelesaikan masalah atau mencapai 

tujuan tertentu, sedangkan struktur data adalah cara penyimpanan dan 

pengorganisasian data di dalam komputer. 

Buku ini tidak hanya memberikan penjelasan teoritis, tetapi juga 

dilengkapi dengan contoh kode dan latihan praktis untuk memperkuat 

pemahaman. Melalui praktek langsung, diharapkan pembaca dapat 

menginternalisasi konsep tersebut dengan lebih baik. 

Kami juga akan mengajarkan konsep dasar pemrograman 

menggunakan bahasa Python. Mulai dari pengenalan tentang 

pemrograman hingga topik seperti variabel, tipe data, operator, 

kondisi, perulangan, fungsi, dan struktur data dasar. 

Terima kasih kepada semua pihak yang telah membantu dalam 

penyelesaian buku ini, terutama pimpinan dan rekan-rekan dosen 

Akademi Teknologi Industri Dewantara Palopo. Kami menyadari 

bahwa masih terdapat kekurangan dalam penyusunan buku ini, dan 

kami sangat menghargai masukan dari semua pihak untuk perbaikan 

lebih lanjut. 

Kami berharap buku ini dapat bermanfaat bagi para pembaca 

dalam menjelajahi lebih dalam tentang algoritma dan struktur data 

menggunakan bahasa Python. Teruslah belajar, berlatih, dan 

menantang diri sendiri. Semoga buku ini juga dapat berkontribusi pada 

pengetahuan di bidang pendidikan kejuruan. 

 

Bantaeng, Mei 2025 

 

 

 

 

Penulis 
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BAB I 

PENGENALAN PEMROGRAMAN 

 

A. Apa itu Pemrograman?  

Pemrograman adalah proses membuat, merancang, dan 

mengembangkan instruksi-instruksi atau kode-kode komputer yang 

dapat dieksekusi oleh mesin atau sistem komputer  (Payne, 2024). Pada 

dasarnya, pemrograman melibatkan penulisan serangkaian perintah 

atau algoritma yang menginstruksikan komputer bagaimana 

menyelesaikan suatu tugas atau memecahkan suatu masalah (Bulan 

Naysabilla & Yahfizham Yahfizham, 2023). 

Tujuan utama dari pemrograman adalah untuk menghasilkan 

program komputer yang berfungsi sesuai dengan kebutuhan atau tujuan 

yang ditentukan. Program tersebut bisa berupa aplikasi desktop, 

aplikasi web, perangkat lunak mobile, sistem operasi, atau bahkan 

program kecil untuk melakukan tugas-tugas tertentu. 

Pemrograman melibatkan pemahaman dan penerapan berbagai 

bahasa pemrograman seperti Python, Java, C++, JavaScript, dan masih 

banyak lagi. Setiap bahasa pemrograman memiliki sintaksis dan aturan 

sendiri untuk mengungkapkan instruksi kepada komputer. 

Proses pemrograman melibatkan beberapa langkah, termasuk 

pemahaman permasalahan, merancang solusi, menulis kode, menguji, 

dan memperbaiki kesalahan, serta mengoptimalkan program. 

Pemrograman juga harus mempertimbangkan efisiensi, keamanan, dan 

skalabilitas dalam pengembangan program. 

Pemrograman memungkinkan manusia untuk mengendalikan dan 

memanfaatkan kekuatan komputasi mesin, serta membuat inovasi baru 

dalam berbagai bidang seperti pengembangan perangkat lunak, 

kecerdasan buatan, analisis data, dan teknologi web. 

Pemrograman juga merupakan keterampilan yang penting dalam 

dunia digital saat ini. Memahami dasar-dasar pemrograman 

memberikan kemampuan untuk menciptakan solusi teknologi yang 

efektif, meningkatkan efisiensi kerja, dan berpartisipasi dalam 

perubahan dunia yang semakin terhubung melalui teknologi komputer. 
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B. Mengapa Harus Belajar Pemrograman Python?  

Python merupakan sebuah bahasa yang sangat powerfull karena 

memiliki library serbaguna dan siap pakai untuk segala jenis 

kebutuhan, utamanya untuk keperluan Kecerdasan Buatan (Junaidi et 

al., 2023). Jika anda ingin membuat aplikasi “kekinian” seperti big data, 

data mining, deep learning, data science hingga machine learning, 

bahasa Python bisa dipakai untuk keperluan tersebut. Berikut adalah 

beberapa alasan lain memilih Python : 

1. Mudah dipelajari dan dipahami : Python dirancang dengan sintaks 

yang sederhana dan mudah dibaca, mirip dengan bahasa Inggris 

yang umum digunakan. Hal ini membuatnya lebih mudah 

dipelajari oleh pemula dan mempercepat proses pengembangan 

perangkat lunak. 

2. Kode yang bersih dan terstruktur : Python mendorong gaya 

penulisan kode yang terstruktur, dengan indentasi yang konsisten. 

Hal ini membuat kode lebih mudah dibaca, dipahami, dan 

dikelola oleh pengembang lain. 

3. Fleksibilitas dan serbaguna : Python dapat digunakan untuk 

berbagai jenis pengembangan perangkat lunak, mulai dari 

pengembangan web, analisis data, kecerdasan buatan (artificial 

intelligence), pengembangan permainan, hingga pemrograman 

jaringan. Python juga dapat dengan mudah diintegrasikan dengan 

bahasa pemrograman lain seperti C/C++, Java, dan lainnya. 

4. Perpustakaan dan ekosistem yang kuat : Python memiliki 

ekosistem yang sangat besar dan aktif, dengan ribuan 

perpustakaan (library) yang tersedia untuk hampir setiap 

kebutuhan pengembangan. Contoh populer termasuk NumPy 

untuk komputasi numerik, Pandas untuk analisis data, Flask dan 

Django untuk pengembangan web, dan TensorFlow untuk 

kecerdasan buatan. 

5. Komunitas yang luas : Python memiliki komunitas yang luas dan 

ramah, yang berarti ada banyak sumber daya, tutorial, forum, dan 

pakar yang tersedia untuk membantu dalam proses belajar dan 

pengembangan. Hal ini membuat pengembangan dengan Python 

lebih mudah dan mendukung pertumbuhan profesional. 

6. Portabilitas : Python adalah bahasa pemrograman yang lintas 

platform, artinya kode Python yang ditulis di satu sistem operasi 

dapat berjalan di berbagai sistem operasi, seperti Windows, 
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macOS, dan Linux. 

7. Populer di dunia industri : Python sangat populer di dunia industri 

dan digunakan oleh perusahaan-perusahaan terkemuka seperti 

Google, Facebook, Instagram, Netflix, dan banyak lagi. 

Penggunaan Python yang luas ini berarti ada banyak kesempatan 

kerja dan proyek-proyek yang menggunakan bahasa ini. 

 

C. Pengertian Bahasa Pemrograman Python 

Bahasa Pemrograman Python adalah interpreted high-level 

programming language for general-purpose programming (Sembiring, 

2021). Sebuah bahasa pemrograman disebut sebagai bahasa 

pemrograman tingkat tinggi (high-level programming language) karena 

perintah atau kode program yang dipakai sudah mirip dengan bahasa 

manusia (bahasa inggris). 

Hampir semua bahasa pemrograman modern masuk ke dalam 

bahasa tingkat tinggi, diantaranya Pascal, C++, Java, PHP, JavaScript 

dan juga Python. Bahasa C masih sering disebut bahasa pemrograman 

tingkat menengah karena sebagian perintahnya bisa langsung 

mengakses hardware komputer, tetapi karena hal ini juga bahasa C 

sedikit lebih rumit untuk dipelajari. 

Python menggunakan metode pemrosesan interpreted, di mana 

kode program akan diproses baris per baris langsung dari kode program 

(tidak butuh proses compile). Ini mirip seperti bahasa script 

seperti PHP dan JavaScript. 

 

D. Sejarah Pemrograman Python  

Nama "Python" untuk bahasa pemrograman tidak terkait dengan 

hewan ular (piton) seperti yang mungkin muncul dalam pikiran. 

Sebenarnya, nama Python diambil dari judul acara komedi televisi 

Inggris yang populer pada akhir 1960-an dan 1970-an yang disebut 

"Monty Python's Flying Circus". 

Guido van Rossum, pencipta Python (Umam, 2021), mengambil 

inspirasi dari acara tersebut dan memberikan nama Python saat ia 

sedang mengembangkan bahasa pemrograman baru pada akhir 1980-

an. Van Rossum menyukai kata "Python" karena pendek, unik, dan 

mudah diingat. Nama itu memberikan sentuhan humor dan keunikan 

pada bahasa tersebut. 
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