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Mahasiswa UAD setiap tahun semakin bertambah saat ini UAD memiliki 
25.239 mahasiswa dari seluruh Indonesia bahkan mancanegara, serta 
Keadaan di luar prediksi berupa wabah penyakit covid-19 telah membawa 
perubahan yang mendesak pada sektor pendidikan. Informasi terkait UAD 
banyak dicari oleh mahasiswa baru dan masyarakat umum namun informasi 
yang dapat diakses masih sangat sedikit terutama informasi yang sudah dalam 
bentuk visual. Pengembangan Virtual Tour ini menggunakan metode gambar 
panorama 360. Gambar panorama 360 adalah beberapa gambar yang 
digabungkan untuk mendapatkan gambar yang lebih luas dan lebih detail. 
Pengembangan perangkat lunak pada Virtual Tour ini menggunakan metode 
Waterfall. Hasil penelitian ini berupa aplikasi Virtual Tour sebagai media 
pengenalan gedung perkuliahan kampus 4 UAD. Berdasarkan hasil pengujian 
menggunakan Black Box didapat persentase kelayakan 100 % dapat 
disimpulkan bahwa aplikasi layak untuk digunakan dan hasil pengujian 
dengan SUS didapat skore SUS 88.775 dapat disimpulkan bahwa aplikasi 
berjalan dengan baik serta mudah digunakan oleh pengguna 
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1. Pendahuluan  
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Gambar 1. Hasil survey pemahaman mahasiswa mengenai kampus 4 UAD�
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Gambar 2. Hasil survey pemahaman mahasiswa mengenai letak ruangan kampus 4 UAD�
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2. Kajian Teori 

2.1. Penelitian Terdahulu 
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2.2. Landasan Teori 

2.2.1. Multimedia 
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2.2.2. Virtual Reality  
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2.2.3. Image Stitching 
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3. Metode 

 Subjek dan Obyek Penelitian 

3.1.1. Subjek Penelitian 
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3.1.2. Obyek Penelitian 
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 Alat Penelitian 

3.2.1. Perangkat Keras (Hardware) 
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4) Lensa wide 

3.2.2. Perangkat Lunak 
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 Metode Pengumpulan Data 

3.3.1. Kuisoner  
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3.3.2. Observasi 
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3.3.3. Studi Literatur 
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 Metode Pengembangan Perangkat Lunak 
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Gambar 3. Tahapan Pengembangan Sistem (��) 
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4. Hasil dan Pembahasan 

4.1.  Analisa Kebutuhan 
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4.1.1.Analisis Kebutuhan Data 
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Gambar 4. Foto Mode Lebar Gedung Perkuliahan Kampus 4 UAD 

4.1.2. Analisis Kebutuhan User 
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4.1.3. Analisis Kebutuhan Sistem 
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4.2.Design 
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Gambar 5. Diagram Use Case�
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Gambar 6. Proses Bisnis�
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Gambar 7. Activity Diagram�

4.3. Implementasi 

4.3.1. Tahapan Image Stitching 
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Gambar 8. Load Gambar Gambar 9. Align Gambar 
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Gambar 10. Pengaturan Control Point 

�
Gambar 11.  Membuat Panorama 
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4.3.2. Tahapan Pembuatan Virtual Tour Dengan 3D Vista 
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4.3.3. Interface Pengguna 

�

Gambar 12. Import Panorama 
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Gambar 13. Pemberian Hotspot 
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Gambar 14. Penambahan Skin (Controller) 

�

Gambar 15. Publish 
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Gambar 16. Hasil Pembuatan Virtual Tour 


����"��� 
����"��� %�%���"�� $������� #��!� ����� �
!������� ���$� "��!!���� �
�������#�� �����$�
$��������3���"��!��������$�������
����
��������7��������3���"��!!������"���
�#��!��
���	�����"����
!��%����5�"����$��������3���"��!!����
�
������"���%�%���"��������
�������#��#�
���������������!��'�
������
�
��
�
'�������������������8��%�����������	�����$�������
����
�������$�������
�
��
!�������
�����������"
������
�����������!����!�"�����
�$������"���4�-.&��

�

Gambar 17. Halaman Awal Pengguna�
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Gambar 18. Halaman Virtual Tour�

4.4. Pengujian 

4.4.1. Pengujian Black Box 
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Tabel 1. Hasil Pengujian Black Box 

No Skenario Pengujian Langkah-langkah 

Pengujian 

Hasil yang 

Diharapkan 

Hasil Pengujian Kesimpulan 

�� Masuk halaman awal 

virtual tour 

User masuk halaman web 

virtual tour gedung perkuliahan 

kampus 4 UAD 

Masuk ke halaman awal 

virtual tour 

User dapat masuk ke 

halaman awal virtual tour 

sesuai yang di harapkan 

[ �] Diterima 

[     ] Ditlolak 

�� Mengakses halaman 

virtual tour 

User masuk ke menu virtual 

tour yang ada di halaman 

utama/dengan menekan button 

dengan nama lantai 

Menampilkan Virtual tour 

gedung perkuliahan 

kampus 4 UAD 

Aplikasi dapat 

menampilkan Virtual tour 

gedung perkuliahan 

kampus 4 UAD 

[ �] Diterima 

[     ] Ditlolak 

�� Mengakses button 

navigasi pada halaman 

virtual tour gedung 

perkuliahan kampus 4 

UAD 

User menekan button navigasi 

kanan,kiri,bawah,atas,zoom out 

dan zoom in 

Panorama dapat berpinda 

sesuai navigasi 

Panorama bergerak sesuai 

dengan yang diharapkan 

[ �] Diterima 

[     ] Ditlolak 
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�� Mengakses button 

hotsopt pada halaman 

virtual tour gedung 

perkuliahan kampus 4 

UAD 

User menekan button hotspot 

yang ada di virtual tour 

Panorama dapat 

berpindah dari satu 

ruangan ke ruangan lain 

Aplikasi panorama dapat 

berpindah dari satu 

ruangan ke ruangan lain 

[ �] Diterima 

[     ] Ditlolak 

�� Mengakses menu daftar 

panorama pada 

halaman Virtual tour 

gedung perkuliahan 

kampus 4 UAD 

User menekan button dengan 

nama lantai 

Menampilkan daftar 

panorama setiap lantai 

gedung perkuliahan 

kampus 4 UAD 

Aplikasi dapat 

menampilkan daftar 

panorama setiap lantai 

gedung perkuliahan 

kampus 4 UAD 

[ �] Diterima 

[     ] Ditlolak 

�� Mengakses menu 

informasi ruangan 

gedung perkuliahan 

kampus 4 UAD 

User menekan button logo VR Menampilkan informasi 

ruangan setiap lantai 

gedung perkuliahan 

kampus 4 UAD 

Aplikasi dapat 

menampilkan informasi 

ruangan setiap lantai 

gedung perkuliahan 

kampus 4 UAD 

[ �] Diterima 

[     ] Ditlolak 

�� Mengakses tombol 

button setiap lantai 

yang ada di gedung 

perkuliahan kampus 4 

UAD 

User menekan button dengan 

nama-nama setaip lantai 

Berpindah ke halaman 

virtual tour lantai yang di 

akses 

Berpindah ke halaman 

virtual tour lantai yang di 

akses 

[ �] Diterima 

[     ] Ditlolak 

	� Mengakses menu sosial 

media pada halaman 

virtual tour gedung 

perkuliahan kampus 4 

UAD 

User menekan button dengan 

logo sosial media media UAD 

seperti,twitter,instagram,dan 

facebook 

Masuk menuju halaman 

sosial media UAD yang di 

akses 

Aplikasi dapat masuk 

menuju halaman sosial 

media UAD yang di akses 

[ �] Diterima 

[     ] Ditlolak 


� Mengakses button 

menu utama pada 

halaman virtual tour 

gedung perkuliahan 

kampus 4 UAD 

User menekan button dengan 

nama menu utama 

Keluar menuju halaman 

utama aplikasi virtual tour 

gedung perkuliahan 

kampus 4 UAD 

Aplikasi dapat keluar 

menuju halaman utama 

aplikasi virtual tour 

gedung perkuliahan 

kampus 4 UAD 

[ �] Diterima 

[     ] Ditlolak 

��� Mengakses menu 

Visi/Misi pada halaman 

utama virtual tour 

User menekan button dengan 

tulisan Visi/Misi 

Menampilkan Visi/Misi 

UAD 

Aplikasi dapat 

menampilkan Visi/Misi 

UAD 

[ �] Diterima 

[     ] Ditlolak 

��� Mengakses menu 

keterangan pada 

halaman utama virtual 

tour 

User menekan button dengan 

tulisan keterangan 

Menampilkan keterangan 

mengenai gedung 

perkuliahan kampus 4 

UAD 

Aplikasi dapat 

menampilkan keterangan 

mengenai gedung 

perkuliahan kampus 4 

UAD 

[ �] Diterima 

[     ] Ditlolak 

��� Mengakses menu 

kontak pada halaman 

utama virtual tour 

User menekan button dengan 

tulisan kontak 

Menampilkan informasi 

kontak yang bisa 

digunakan untuk 

menghubungi UAD 

Aplikasi dapat 

menampilkan informasi 

kontak yang bisa 

digunakan untuk 

menghubungi UAD 

[ �] Diterima 

[     ] Ditlolak 
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4.4.2. SUS (System Usability Scale) 
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Tabel 2. Tabel Hasil Pengujian SUS 

ID RESPONDEN 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 Total  Score (X 0.25) Score SUS 

1 3 3 3 2 3 2 3 3 3 2 27 2.5 67.5 
2 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 40 2.5 100 
3 4 3 4 3 4 3 4 3 4 2 34 2.5 85 
4 3 3 3 2 2 2 3 3 3 2 26 2.5 65 
5 4 3 3 1 4 3 3 2 3 2 28 2.5 70 
6 2 2 3 1 3 2 3 2 3 0 21 2.5 52.5 
7 4 4 3 4 4 3 4 4 3 4 37 2.5 92.5 
8 4 4 4 3 4 4 3 3 3 4 36 2.5 90 
9 4 3 3 2 3 4 4 3 4 2 32 2.5 80 
10 3 4 4 3 4 4 4 4 3 3 36 2.5 90 
11 4 4 4 2 3 4 4 4 4 4 37 2.5 92.5 
12 4 4 3 4 3 4 4 3 4 2 35 2.5 87.5 
13 3 4 4 3 4 3 4 4 3 3 35 2.5 87.5 
14 3 4 4 3 4 4 3 3 4 3 35 2.5 87.5 
15 4 4 4 4 3 4 4 4 4 4 39 2.5 97.5 
16 3 3 4 3 3 4 4 3 4 2 33 2.5 82.5 
17 4 3 3 4 3 4 4 4 4 4 37 2.5 92.5 
18 4 3 4 4 3 4 3 4 4 4 37 2.5 92.5 
19 3 3 4 2 4 3 4 4 3 2 32 2.5 80 
20 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 40 2.5 100 
21 4 3 3 4 4 4 4 4 3 4 37 2.5 92.5 
22 3 4 4 3 4 3 4 4 3 3 35 2.5 87.5 
23 4 4 3 4 4 4 4 4 4 3 38 2.5 95 
24 4 4 4 4 3 4 4 3 4 4 38 2.5 95 
25 4 4 4 3 4 4 4 4 4 3 38 2.5 95 
26 3 4 4 3 3 4 4 4 4 4 37 2.5 92.5 
27 4 4 4 2 4 4 3 4 4 3 36 2.5 90 
28 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 40 2.5 100 
29 3 3 3 3 4 3 4 4 4 2 33 2.5 82.5 
30 4 3 4 3 4 4 3 4 3 3 35 2.5 87.5 
31 4 3 4 3 4 4 3 4 4 3 36 2.5 90 
32 4 4 4 4 4 4 3 3 4 3 37 2.5 92.5 
33 3 4 3 3 4 4 4 3 4 3 35 2.5 87.5 
34 4 4 3 3 4 3 4 4 3 3 35 2.5 87.5 
35 4 3 4 4 3 3 4 3 4 4 36 2.5 90 
36 4 3 4 3 3 4 4 3 4 4 36 2.5 90 
37 3 4 4 3 4 4 4 3 4 3 36 2.5 90 
38 4 3 4 3 3 4 4 3 4 4 36 2.5 90 
39 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 40 2.5 100 
40 3 4 4 3 4 4 4 4 4 3 37 2.5 92.5 
41 4 3 3 4 4 4 4 3 4 3 36 2.5 90 
42 4 4 4 4 4 3 3 4 4 4 38 2.5 95 
43 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 40 2.5 100 
44 4 3 4 3 3 4 3 4 4 4 36 2.5 90 
45 4 4 4 3 4 4 4 4 3 4 38 2.5 95 
46 4 3 3 4 4 3 3 4 4 4 36 2.5 90 
47 3 4 4 4 3 3 4 4 4 2 35 2.5 87.5 
48 3 3 4 3 4 4 3 4 4 4 36 2.5 90 
49 4 4 3 4 4 3 4 4 3 4 37 2.5 92.5 

Rata-rata 88.775 
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