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RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS
PARIWISATA DI LAMPUNG TIMUR

Sukatmi', Rexa Alfa Rizi’
AMIK DCC Bandar Lampung'?
J1. Cut Nyak Dien No. 65 Bandar Lampung, 0721-250766
Email : sukatmidcc @gmail.com, Rexa@gmail.com

ABSTRAK

Lampung Timur sebagai salah satu Kabupaten di Lampung memiliki potensi alam dan budaya yang bisa
dikembangkan sebagai objek wisata. Potensi tersebut antara lain alam yang indah dan hawa sejuk,
dikelilingi oleh kehijauan bukit,gunung,dan pantai, banyak ditumbuhi aneka ragam bunga dan pohon.
Oleh karena itu perlu dibangun sebuah website wisata yang ada di Lampung Timur guna memudahkan
seseorang yang berminat untuk mengunjungi obyek wisata di daerah Lampung Timur.

Tujuan penelitian ini untuk menghasilkan sebuah sistem informasi geografis wisata Lampung Timur
Pengembangan sistem yang digunakan adalah Extreme Programming.Alat perancangan sistem ini
menerapkan Use Case Diagram, Class Diagram, Rancangan Input output Dn Activity Diagram. Bahasa
Pemograman Yang digunakan PHP dan Database menggunakan MySql.

Hasil dari penelitian ini adalah sistem informasi geografis pariwisata yang dapat menampilkan peta
wisata, rute wisata dan informasi tentang wisata itu sendiri.

Kata Kunci : Sistem Informasi Geografis , Extreme Programming, Use Case Diagram, Class
Diagram, Activity Diagram, PHP, MySQL

ABSTRACT

Lampung East as one district in Lampung has the potential of nature and culture that can be developed as.
attraction. These include the potential beautiful natural and eve, cool surrounded by greenish, hill ,
mountain and the, many know all filled with flowers and trees. Therefore needs to be a website tourism in
Lampung East to assist a person interested in visiting tourist attractions in the East Lampung.

The purpose of this research to produce a geographical information system tourism Lampung East system
development used is extreme programming. Design system now applied use case, diagram class, diagram
the input output dn activity. diagram. Programming language used PHP. and MySQL database.

The result of this research is geographical information system tourism can display, tourist map tourism
route and information about. tourism itself .

Key word : Geographical information system, extreme programming, use case diagram, class
diagram, activity diagram , PHP, MySQL.

1. PENDAHULUAN pesat. Disadari atau tidak, perkembangan

teknologi informasi dan komunikasi ini telah
Perkembangan  teknologi  informasi  dan membawa perubahan gaya hidup bagi setiap
komunikasi sudah dirasakan oleh hampir warga dunia yang mengalaminya. Perubahan
seluruh negara di dunia dari tahun ke tahun, hidup disini terjadi karena perkembangan
perkembangan  teknologi  informasi  dan teknologi informasi dan komunikasi yang terjadi

komunikasi terus meningkat dengan sangat
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ternyata memiliki dampak yang sangat
signifikan bagi kehidupan manusia.

Pariwisata merupakan salah satu sumber
pendapatan devisa terbesar dari setiap daerah.
Penanganan dalam pengembangan pariwisata
juga dipegang oleh pihak—pihak yang sesuai
dengan bidangnya, agar dalam promosi dapat
berhasil menarik wisatawan. Sekarang ini
industri pariwisata berlomba—lomba
menciptakan produk wisata yang bervariasi,
menyangkut tentang pelestarian obyek wisata
yang bertujuan untuk pengembangan obyek
wisata untuk mengenalkan keindahan alam serta
adat istiadat yang ada.

Lampung Timur sebagai salah satu Kabupaten
di Lampung memiliki potensi alam dan budaya
yang bisa dikembangkan sebagai objek wisata.
Potensi tersebut antara lain alam yang indah dan
hawa sejuk, dikelilingi oleh kehijauan bukit,
gunung dan pantai, banyak ditumbuhi aneka
ragam bunga dan pohon. Maka dari itu perlu
dibangun sebuah website wisata yang ada di
Lampung Timur guna memudahkan seseorang
yang berminat untuk mengunjungi obyek wisata
di daerah Lampung Timur.

2. METODE PENELITIAN
2.1 Alat Perancangan
Use Case Diagram

Use Case diagram adalah suatu urutan interaksi
yang saling berkaitan antara sistem dan aktor.
Use case dijalankan melalui cara
menggambarkan tipe interaksi antara user suatu
program (sistem) dengan sistemnya sendiri. Use
case melalui sebuah cerita yang mana sebuah
sistem itu dipakai. Use case juga dipakai untuk
membentuk perilaku (behaviour) sistem yang
akan dibuat. Sebuah use case menggambarkan
sebuah interakasi antara pengguna (aktor)
dengan sistem yang sudah ada.

Class Diagram

Diagram kelas merupakan diagram yang penting
dalam pemodelan berorientasu objek. Diagram
kelas membantu visualisasi struktur kelas dari
suatu sistem dan hubungan diantaranya serta
penjelasan detail dari tiap kelas tersebut.
Diagram kelas digunakan untuk menampilkan
kelas-kelas atau paket-paket dalam sistem dan
relasi antar mereka. Biasanya, dibuat beberapa

P-ISSN: 2337-8344
E-ISSN: 2623-1247

diagram kelas untuk satu sistem. Satu diagram
kelas menampilkan subset dari kelas-kelas dan
relasinya. Diagram kelas lainnya, mungkin
menampilkan kelas-kelas termasuk atribut dan
operasi dari kelas-kelas pembentuk diagram.
Sedangkan diagram kelas yang lainnya lagi,
mungkin menampilkan paket-paket kelas dan
relasi antar paket

Activity Diagram

Pada dasarnya, diagram aktivitas adalah
diagram flowchart yang diperluas yang
menunjukkan aliran kendali satu aktivitas ke
aktivitas lain. Kita menggunakan diagram ini
untuk memodelkan aspek dinamis sistem.
Activity Diagram adalah teknik untuk
menggambarkan satu aktivitas ke aktivitas lain
yang terjadi didalam usecase diagram.

2.2 Metode Pengembangan Extreme
Programming (XP)

Extreme Programming (XP) merupakan sebuah
proses rekayasa perangkat lunak yang
cenderung menggunakan pendekatan
berorientasi objek dan sasaran dari metode ini
adalah tim yang dibentuk dalam skala kecil
sampai medium serta metode ini juga sesuai jika
tim dihadapkan dengan requirement yang tidak
jelas maupun terjadi perubahan—perubahan
requirement yang sangat cepat. Adapun tahapan
pembangunan aplikasi web seleksi peserta
pelatihan kerja dengan XP adalah sebagai
berikut:

simple design  spke solutions
CRC cards protofypes

Is0r stonos
values

acceplance lest crtena
teration plan

refactoring

pair programming

unit test
continuous integration
Release acceptance testing

project

velocty

computed

Gambar 1. Tahapan Extreme Progrgqmming

1. Planning(Perencanaan) Tahapan  ini
dimulai dengan mendengarkan kumpulan
kebutuhan aktifitas suatu sistem yang
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memungkinkan  pengguna  memahami Adapun data-data yang didapat dari penelitian
proses  bisnis untuk  sistem dan untuk adala h terdapat 11 lokasi wisata yang
mendapatkan  gambaran yang jelas tersebar di wilayah Kabupaten Lampung Timur.

mengenai fitur utama, fungsionalitas dan

keluaran  yang  diinginkan. = Dalam

pembangunan aplikasi web seleksi peserta

pelatihan kerja pada tahapan ini dimulai 3.2 Design

dari mengidentifikasi permasalahan yang

timbul pada sistem yang sedang berjalan, - —

kemudian dilakukan analisakebutuhan oo ) Nl A
\ Menu Halaman

pengguna terhadap sistem yang akan ~— )\ o 4
dibangun. 0 o P ‘ : '
2. Design(Perancangan)  Pada  tahapan A — RCIN
perancangan  dilakukan  pembuatan M S =N
pempdelan sistem befdasarkan ha§11 A\ \/\\ /;/, \
analisa kebutuhan yang didapatkan. Selain [t NN
itu dibuatkan juga pemodelan basis data Rk A ,
untuk menggambarkan hubungan antar | YV /] AN s
data. Pemodelan sistem yang digunakan Yo = ot ‘\“"“‘ y,
yaitu Unified Modelling Language (UML) (o O Y \

g\ \

yang terdiri dari beberapa diagram antara R \
lain Use-Case Diagram, Activity Diagram, ) { i

N
Component Diagram dan Deployment N NS
Diagram. Sedangkan untuk pemodelan o
basis data menggunakan Entity
Relationship Diagram (ERD) dan Logical
Record Structure(LRS).

3. Coding(Pengkodean)Tahapan ini Gambar 2. Use Case Diagram
merupakan implementasi dari perancangan
model sistem yang telah dibuat kedalam
kode program yang menghasilkan P Py S—
prototipe dari perangkat lunak. Dalam Name dmintorcrass | N F) B ——
pembangunan aplikasi web seleksi peserta S i

pelatihan  kerja menggunakan bahasa ez ot iy

pemrograman PHP yang dikombinasikan e e

dengan HTML, CSS dan Javascript. Untuk “simgan) “Simpan)
implementasi  basis data, Database 59 b
Management System yang digunakan
adalahMySQL.

4.  Testing(Pengujian)Tahapan ini merupakan
tahapan pengujian terhadap aplikasi yang Ve R TS
sudah dibangun, pada tahapan ini diraliiucds) 1)l Tenpat s Hilchrzs

+Latitudeint 15 +Langhudeint15 +151_Tempat Varchar-100

ditentukan oleh pengguna sistem dan Languucein 15 Astuteins 15
. . . +hlamat:Varchar:30 +Alamat.Varchar:20 +Tambah
berfokus pada fitur dan fungsionalitas dari it Seranareor 100 “sinpan
keseluruhan sistem kemudian ditinjau oleh i P e
pengguna sistem. Metode yang digunakan - e
dalam melakukan pengujian terhadap Haws Hon
aplikasi web seleksi peserta pelatihan kerja
adalah  Black-Box  Testing  dengan
melakukan pengujian terhadap masukkan

dan keluaran yang dihasilkansistem.+

g A S
— /) / ‘
gt |

V" Melbat Gl

Admin Pengunjung

Lokasi Tempat Galeri

Gambar 3. Class Diagram

3. HASIL PEMBAHASAN

3.1 Planning
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Activity Diagram Login

HOME I:I Aktiviti Diagram

Administra Sistem

SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS PARIWISATA
PADA KABUPATEN LAMPUNG TIMUR
= | SLIDE | =
Gambar 7. Activity Diagram Login
Aktiviti Diagram
TEMPAT
. Administra Sistem
Alamat wisata ’

Login Menampilkan Halaman
S Cle ¢! Dashboard Admin

PETA PARIWISATA LAMPUNG

LOGO rLOkL"mI“Pm " ( ‘I:Okal;ormlnpnt
HOME []
Rute Total Jarak
) otal Jar : :

Detall @@ Kemabli Kcﬁ@
Peta

GPS —

Pengunjun

Gambar 8. Activity Diagram Tempat

Gambar 6. Rancangan Lokasi Wisata Wisata
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Activity Diagram Pengunjung

Aktiviti Diagram

Sistem Pengunjung

Menampilkan Halaman Utama

—

Melihat Home Mthh\fl ‘Tempat Melihat detail Melihat Data
Wisata info wisata Jalan

Gambar 9. Activity Diagram
Pengunjung

3.3 Coding

Selanjutnya  rancangqn  diimplementasikan
kedealam bahasa pemrograman dengan hasil
program sebagai berikut.

Tampilan Login.

Gambar 10. Tampilan halaman login

P-ISSN: 2337-8344
E-ISSN: 2623-1247

Halaman Utama

Gambar 11. Tampilan halaman utama

PetaWisata

Untuk halaman tempat ini pengunjung langsung
bisa melihat peta wisata, sejarah wisata,
informasi seputar wisata dan rute wisata,
pengunjung bisa langsung mencari wisata yang
diinginkan dengan cara mengklik pencarian
dengan menulisakan nama wisatanya

Gambar 12. Tampilan peta lokasi
wisata

Selanjutnya jika pengunjung ingin langsung di
arahkan ke tempat wisata yang di inginkan dan
dapat melihat jalur/rute nya bisa langsung
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mengklik rute detail dan akan muncul tampilan
seperti berikut.

Gambar 13. Tampilan detail lokasi wisata dan
informasinya

3.4 Testing

Tahap terakhir adalah dilaksnakan pengujian
terhadap rancangan dan program. dari proses
pengujian diperoleh hasil bahwa rancangan
sudah dibuat sesuai kebutuhan dan program
yang dihasilkan sesuai dengan rancangan yang
telah dibuat dan disepakati bersama.

4. PENUTUP

Sistem  Informasi  Geografis  kabupaten
Lampung Timur yang dihasilkan dapat
memberikan informasi mengenai lokasi wisata
yang disertai dengan peta lokasi berikut
informasi dan sejarah tentang wisata yang
bersangkutan. Hal ini tentu saja membantu
calon wisatawan yang ingin mengunjungi objek
wisata di Kabupaten Lampung Timur. Dan pada
akhirnya dapat memajukan wisata di Kabupaten
Lampung Timur.
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