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Abstract

The implementation of Arabic learning activities at State Islamic Junior High School of
2 Jakarta, especially during the Covid-19 period, was carried out online or distance
learning. But in addition, the problem faced is that the teacher uses the lecture method
so that learning becomes boring because students are only listeners. As a result, it
affects students' interest in teaching Arabic because it is considered monotonous. This
research aims to developing the SI UJE Arabic Adventure Game based on Android and
to find out its validity, practicality and effectiveness. This type of research is research
and development with the ADDIE research model. The results of the validation
questionnaire by media experts are 88% and material experts are 97% and both are in
the very good category. Then the teacher's response was 92% and the students of
grades 84 and 85 were 98% and 95% and all of them were in the very practical
category. The test results for students in grade 84 are 100% and 88.8%, while for
students in grade 85 are 100% and 83% are categorized as very effective.

Keywords: Learning media, adventure game, android.

Abstrak

Pelaksanaan kegiatan pembelajaran bahasa Arab di Madrasah Tsanawiyah Negeri 2
Jakarta khususnya pada masa Covid-19 dilakukan secara daring atau pembelajaran jarak
jauh. Namun di samping itu, problematika yang dihadapi adalah guru menggunakan
metode ceramah sehingga pembelajaran menjadi membosankan karena peserta didik
hanya sebagai penyimak. Akibatnya, mempengaruhi minat siswa dalam mengajar
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bahasa Arab karena dianggap monoton. Tujuan penelian ini adalah untuk
mengembangkan game petualangan bahasa Arab SI UJE berbasis Android dan untuk
mengetahui kevalidan, kepraktisan dan keefektifitasannya. Jenis penelitian ini adalah
penelitian dan pengembangan dengan model penelitian ADDIE. Hasil angket validasi
oleh ahli media sebesar 88% dan ahli materi sebesar 97% dan keduanya termasuk
kategori sangat baik. Kemudian respon guru sebesar 92% dan peserta didik kelas 84 dan
85 sebesar 98% dan 95% dan seluruhnya termasuk kategori sangat praktis. Hasil uji
coba untuk peserta didik kelas 84 adalah 100% dan 88,8% sedangkan untuk peserta
didik kelas 85 adalah 100% dan 83% seluruhnya termasuk kategori sangat efektif.
Kata Kunci: Media pembelajaran, game petualangan, android.
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