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ABSTRAK

3HQJHPEDQJDQ� LQL�EHUWXMXDQ�XQWXN�PHQJKDVLONDQ�SURGXN�PXOWLPHGLD�GHQJDQ�SHQGHNDWDQ�VDLQWL¿N�\DQJ�

YDOLG� VHEDJDL� VXPEHU� EHODMDU� \DQJ� HIHNWLI� GDODP� PDWD� SHODMDUDQ� ,3$� PDWHUL� VLIDW� FDKD\D�� 3HQHOLWLDQ�

LQL� PHQJJXQDNDQ� PRGHO� SHQJHPEDQJDQ� :LOOLDP� :�� /HH� GDQ� 'LDQD� /�� 2ZHQV�� ODQJNDK�ODQJNDK�

SHQJHPEDQJDQQ\D�\DLWX��DQDOLVLV��GHVDLQ��SHQJHPEDQJDQ��LPSOHPHQWDVL�GDQ�HYDOXDVL��%HUGDVDUNDQ�KDVLO�

YDOLGDVL� � NHSDGD� DKOL� PHGLD� GDQ� DKOL� PDWHUL� VHUWD� XML� FRED� ODSDQJDQ�� PXOWLPHGLD� GHQJDQ� SHQGHNDWDQ�

VDLQWL¿N�LQL�GLQ\DWDNDQ�YDOLG�GDQ�HIHNWLI�XQWXN�GLJXQDNDQ�VHEDJDL�PHGLD�SHPEHODMDUDQ�

Kata kunci��0XOWLPHGLD�SHPEHODMDUDQ��3HQGHNDWDQ�6DLQWL¿N��,3$��6LIDW�&DKD\D�

PENDAHULUAN

,3$� DGDODK� VXDWX� NXPSXODQ� WHRUL� \DQJ�

VLVWHPDWLV�� SHQHUDSDQQ\D� VHFDUD� XPXP�

WHUEDWDV� SDGD� JHMDOD�JHODMD� DODP�� OD+LU�

dan berkembang melaluai metode ilmiah 

VHSHUWL� REVHUYDVL� GDQ� HNVSHULPHQ� VHUWD�

menuntut sikap ilmiah seperti rasa ingin 

WDKX��WHUEXND��GDQ�MXMXU��7ULDQWR�������������

6HFDUD� XPXP� ,3$� GLSDKDPL� VHEDJDL�

LOPX� \DQJ� ODKLU� GDQ� EHUNHPEDQJ� OHZDW�

ODQJNDK�ODQJNDK� REVHUYDVL�� SHUXPXVDQ�

PDVDODK�� SHQ\XVXQDQ� KLSRWHVLV�� SHQJXMLDQ�

KLSRWHVLV� PHODOXL� HNVSHULPHQ�� SHQDULNDQ�

NHVLPSXODQ�� VHUWD� SHQHPXDQ� WHRUL� GDQ�

NRQVHS��7ULDQWR�������������,3$�PHUXSDNDQ�

konsep pembelajaran alam dan mempunyai 

hubungan yang sangat luas terkait dengan 

NHKLGXSDQ�PDQXVLD��XQWXN�LWX�SHPEHODMDUDQ�

,3$� GLDUDKNDQ� XQWXN� PHQJDMDN� VLVZD�

mencari tahu dan membantunya memperoleh 

pemahaman yang lebih mendalam dan 

konkret mengenai alam sekitarnya.

,3$�PHUXSDNDQ�PDWD�SHODMDUDQ�SHQWLQJ�

GDODP� SHQGLGLNDQ� ,QGRQHVLD�� ,3$� WHODK�

diajarkan sejak taman kanak-kanak 

hingga  sekolah menengah atas. Proses 

pembelajaran yang ada selama ini hanya 

PHQJKDIDONDQ� IDNWD�� SULQVLS� � DWDX� WHRUL�

VDMD��3URVHV�SHPEHODMDUDQ�,3$�VH\RJ\DQ\D�

lebih menekankan kepada pendekatan 

LOPLDK� �VFLHQWL¿F� DSSURDFK�� \DQJ� GDSDW�

PHOLEDWNDQ� VLVZD� VHFDUD� DNWLI� GDODP�

kegiatan pembelajaran untuk menemukan 

atau merangkai sendiri ide-idenya.

3HQGHNDWDQ� VDLQWL¿N� �VFLHQWL¿F�

approach�� GLPDNVXGNDQ� XQWXN�

PHPEHULNDQ� SHPDKDPDQ� NHSDGD� VLVZD�

GDODP� PHQJHQDO�� PHPDKDPL� EHUEDJDL�

PDWHUL� PHQJJXQDNDQ� SHQGHNDWDQ� LOPLDK��

EDKZD� LQIRUPDVL� ELVD� EHUDVDO� GDUL� PDQD�

VDMD��NDSDQ�VDMD�WLGDN�EHUJDQWXQJ�SDGD�JXUX�

�0DMLG�������������0DMLG�MXJD�PHQHJDVNDQ�

EDKZD�SHPEHODMDUDQ�EHUEDVLV�SHQGHNDWDQ�

VFLHQWL¿F�OHELK�HIHNWLI�GLEDQGLQJNDQ�GHQJDQ�

SHPEHODMDUDQ� WUDGLVLRQDO�� 'LPDQD� KDVLO�

SHQHOLWLDQ� PHPEXNWLNDQ� EDKZD� UHWHQVL�

LQIRUPDVL� PHQJJXQDNDQ� SHQGHNDWDQ�

VFLHQWL¿F�VHEHVDU�����VHWHODK�GXD�KDUL�GDQ�

perolehan pemahaman kontekstual sebesar 

�������� 7DKDSDQ� GDODP� SHQGHNDWDQ�

VFLHQWL¿F� sebagaimana yang dimaksud 

PHOLSXWL�PHQJDPDWL��PHQDQ\D��PHQFRED��

PHQJRODK�� PHQ\DMLNDQ�� PHQ\LPSXONDQ��

dan mencipta untuk semua mata pelajaran.
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%HUGDVDUNDQ� KDVLO� ZDZDQFDUD� GHQJDQ�

EHEHUDSD� VLVZD� NHODV� 9,,,�(� GLSHUROHK�

LQIRUPDVL� EDKZD� SHPEHODMDUDQ� ,3$�

didominasi oleh kegiatan mencatat 

dan mendengarkan penjelasan guru. 

Sedangkan sumber belajar yang digunakan 

hanya buku teks yang telah disediakan 

SHPHULQWDK�� %XNX� WHNV� WHUVHEXW�PHPLOLNL�

kelemahan seperti belum mampu 

PHPEHULNDQ�YLVXDOLVDVL�\DQJ�MHODV�NHSDGD�

VLVZD�PHQJHQDL�PDWHUL�DSD�\DQJ�GLEDKDV��

6HKLQJJD� GDODP� SHPEHODMDUDQ� VLVZD�

merasa kesulitan untuk memahami materi 

\DQJ�VLIDWQ\D�EHUSURVHV�

,QIRUPDVL�ODLQ�\DQJ�GLSHUROHK�GDUL�KDVLO�

REVHUYDVL� SHQJHPEDQJ� SDGD� VDDW� � SURVHV�

kegiatan berlangsung yakni sebagian 

VLVZD� NXUDQJ� PHPSHUKDWLNDQ� DSD� \DQJ�

GLVDPSDLNDQ� JXUX�� +DO� WHUVHEXW� GDSDW�

WHUOLKDW� GDUL� WLGDN� NRQGXVLIQ\D� NHDGDDQ�

kelas seperti ada yang berbicara sendiri 

VDDW�SHODMDUDQ�EHUODQJVXQJ��DGD�MXJD�\DQJ�

asyik dengan bermain bulpen dan  ada pula 

EHEHUDSD� VLVZD� \DQJ� EHUSXUD�SXUD� XQWXN�

ijin ke kamar mandi hanya sekedar untuk 

jalan-jalan. Oleh karena itu diperlukan 

VXDWX�VROXVL�SUDNWLV�GDQ�HIHNWLI�\DQJ�GDSDW�

membuat materi menjadi lebih menarik 

GDODP�SHQ\DMLDQQ\D�� VDODK� VDWXQ\D� \DNQL�

GHQJDQ�SHPDQIDDWDQ�PHGLD� \DQJ�PDPSX�

PHQLQJNDWNDQ�PLQDW� GDQ� SHUKDWLDQ� VLVZD�

dalam belajar.

3DLYLR� GHQJDQ� WHRULQ\D� Dual Coding 

Theory� \DQJ� PHQHJDVNDQ� EDKZD� VHPXD�

LQIRUPDVL� GLSURVHV�PHODOXL� FKDQHO� YHUEDO�

VHSHUWL� WHNV� GDQ� VXDUD� GDQ� FKDQHO� YLVXDO�

VHSHUWL� JDPEDU� GDQ� DQLPDVL� �$ULDQL��

���������� 0DNVXGQ\D� VHPXD� LQIRUPDVL�

\DQJ� PHQJJXQDNDQ� NDWD�NDWD� �YHUEDO��

GDQ�LOXVWUDVL�YLVXDO�\DQJ�UHOHYDQ�PHPLOLNL�

kecenderungan lebih mudah dipelajari 

GDQ� GLSDKDPL� GDUL� SDGD� LQIRUPDVL�

\DQJ� PHQJJXQDNDQ� WHNV� VDMD�� VXDUD�

VDMD�� SHUSDGXDQ� WHNV� GDQ� VXDUD� DWDXSXQ�

LOXVWUDVL� VDMD�� 9HUQRP� �$ULDQL�� ���������

PHQ\DWDNDQ� EDKZD� SHPEHODMDUDQ� GHQJDQ�

PHQJXQDNDQ� WHNQRORJL� DXGLRYLVXDO�

dijamin mampu meningkatkan 

NHPDPSXDQ� EHODMDU� VLVZD� VHEHVDU� ����

daripada yang tidak menggunakan media. 

'HQJDQ� NDWD� ODLQ�� PDWHUL� \DQJ� VLIDWQ\D�

abstrak dan sulit diimajinasikan dapat  

diilustrasikan dengan penggunaan media 

sebagai perantara dalam menyampaikan 

SHVDQ�NHSDGD�VLVZD�

Sejalan dengan perkembangan 

WHNQRORJL� GDQ� LQIRUPDVL� PHGLD� GDSDW�

disajikan dengan cara yang praktis 

GDQ� H¿VLHQ�� +DO� WHUVHEXW� GDSDW� GLOLKDW�

dari hadirnya multimedia yang saat 

LQL� WHODK� GLPDQIDDWNDQ� GDODP� NHJLDWDQ�

SHPEHODMDUDQ��0HQXUXW�5REELQ�GDQ�/LQGD�

�$ULDQL� ��������� PXOWLPHGLD� PHUXSDNDQ�

alat yang dapat menciptakan presentasi 

\DQJ� GLQDPLV� GDQ� LQWHUDNWLI� \DQJ�

PHQJNRPELQDVLNDQ� WHNV�� JUD¿N�� DQLPDVL��

DXGLR�� GDQ� YLGHR�� 0HQXUXW� 'DUPDZDQ�

����������PXOWLPHGLD�FXNXS�HIHNWLI�XQWXN�

PHQJDMDUNDQ�PDWHUL�\DQJ�VLIDWQ\D�DSOLNDWLI��

EHUSURVHV��VXOLW�WHUMDQJNDX��EDKD\D�DSDELOD�

ODQJVXQJ� GLSHUDQDNWLINDQ�� GDQ� PHPLOLNL�

WLQJNDW� NHDNXUDVLDQ� WLQJJL�� %HUGDVDUNDQ�

REVHUYDVL� \DQJ� GLODNXNDQ� GL� 6031� ���

0DODQJ�PHQJHQDL� VDUDQD� SUDVDUDQD� \DQJ�

tersedia di sekolah yakni tersedianya 

LCD Projector di setiap kelas dan satu 

ODERUDWRULXP� NRPSXWHU�� 1DPXQ� VDUDQD�

prasarana yang memadai tersebut belum 

PDPSX� GLPDQIDDWNDQ� VHFDUD� PDNVLPDO�

dalam menunjang kegiatan pembelajaran.

%HUGDVDUNDQ� XUDLDQ� WHUVHEXW� GL�

DWDV� GLSHUOXNDQ� VXDWX� LQRYDVL� XQWXN�

mengembangkan sebuah media yang dapat 

PHPSHUPXGDK�VLVZD�PHPDKDPL�PDWHUL�GDQ�

menatik perhatian menggunakan teknologi 

NRPSXWHU�� 0XOWLPHGLD� GLKDUDSDQ� GDSDW�



PHQMDGL�DOWHUQDWLI�XQWXN�PHPEDQWX�VLVZD�

EHODMDU�,3$�PHQMDGX�OHELK�PHQ\HQDQJNDQ��

%HUGDVDUNDQ� SHPDSDUDQ� GL� DWDV�� PDND�

pengembang berupaya mengembangkan 

sebuah multimedia dengan pendekatan 

VDLQWL¿N�PDWD� SHODMDUDQ� ,3$� XQWXN� VLVZD�

NHODV�9,,,�603�

METODE

0RGHO�3HQJHPEDQJDQ�\DQJ�GLODNXNDQ�

dalam penelitian ini adalah model 

SHQJHPEDQJDQ� PXOWLPHGLD� GDUL� :LOOLDP�

:�� /HH� GDQ� 'LDQD� /�� 2ZHQV� ��������

0RGHO� SHQJHPEDQJDQ� /HH� GDQ� 2ZHQV�

PHPLOLNL�EHEHUDSD�WDKDSDQ�\DLWX�DQDOLVLV��

GHVDLQ��SHQJHPEDQJDQ��LPSOHPHQWDVL��GDQ�

HYDOXDVL� \DQJ� GDSDW� GLOLKDW� GDODP� EDJDQ�

GLEDZDK�LQL�

0XOWLPHGLD� ,QWHUDNWLI� GHQJDQ�

3HQGHNDWDQ� 6DLQWL¿N� GLNHPSDQJNDQ�

dengan tahap-tahap sebagai berikut:

Analisis (Analysis)

7DKDS� DQDOLVLV� GLEDJL� PHQMDGL� ��

bagian yaitu need assesement dan 

front-end analysis�� � 1eed assesement 

merupakan langkah sistematis untuk 

menentukan kesenjangan anatara keadaan 

yang sebenarnya dengan keadaan yang 

diinginkan. Need Assesement dilakukan 

GHQJDQ�ZDZDQFDUD�GDQ�REVHUYDVL���Front-

end analysis merupakan kumpulan 

cara yang dapat digunakan untuk 

menjembatani antara kesenjangan yang 

ada antara kenyataan dengan harapan 

untuk menyelesaikan masalah tersebut. 

'DODP� SHQHOLWLDQ� LQL� WDKDS� IURQW�HQG�

analysis dada beberapa kegiatan yaitu 

analisis audiens untuk menentukan 

VDVDUDQ� \DQJ� DNDQ� PHQJJXQDNDQ� PHGLD��

analisis teknologi untuk jenis teknologi 

�hardware dan software��\DQJ�GLEXWXKNDQ�

XQWXN� PHQJHPEDQJDNDQ� PHGLD�� DQDOLVLV�

VLWXDVL� XQWXN� �� DQDOLVLV� WXJDV�� DQDOLVLV�

LVXH��DQDOLVLV�WXMXDQ��DQDOLVLV�PHGLD�XQWXN�

MHQLV� PHGLD� \DQJ� DNDQ� GLNHPEDQJNDQ� ��

analisis data untuk menentukan isi materi 

\DQJ�DNDQ�GLWHUDSNDQ�GDODP�DSOLNDVL��GDQ�

analisis biaya.

Desain (Design)

Tahap desain merupakan tahap 

perancangan meliputi material collecting 

�PHQJXPSXONDQ�EDKDQ�EDKDQ�\DQJ�GLSHUXNDQ�

XQWXN�PHQJHPEDQJNDQ�PHGLD���SHPEXDWDQ�

storyboard�� GDQ� SHPEXDWDQ� ÀRZFKDUW. 

Tahap desain dimulai dari menentukan 

MDGZDO� SHQJHPEDQJDQ�� PHQHQWXNDQ� WLP�

SHQJHPEDQJDQ�� PHQHQWXNDQ� VHSVL¿NDVL�

PHGLD�� PHQHQWXNDQ� VWUXNWXU� NRQWHQ� \DQJ�

WHUDSDW�GDODP�PXOWLPHGLD��GDQ�\DQJ�WHUDNKLU�

DGDODK�PHPSHULVDSNDQ�NRQ¿JXUDVL�NRQWURO�

Pengembangan & Implementasi 

(Development and Impelmentation)

Tahap pengembangan merupakan tahap 

dilakukannya pengembangan multimedia 

sesuai dengsn desain yang telah 

GLUDQFDQJ�� ���� PHPEXDW� GDQ� PHQ\XVXQ�

NHUDQJND� PXOWLPHGLD� �storyboard��� ����

mengembangkan elemen-elemen yang 

dibutuhkan dalam pembuatan multimedia 

VHSHUWL�PDWHUL��WHNV��JDPEDU��DXGLR��DQLPDVL��

YLGHR�� PHPDVXNNDQ� HOHPHQ�HOHPHQ�

tersebut kedalam multimedia menjadi 

sebuah program aplikasi berekstensi 

.ppsm dan kemudian dipaketkan kedalam 

bentuk Compact Disc�� ���� PHUHYLHZ�

produk apakah media berjalan sesuai 

KDUDSDQ� SHQJHPEDQJ�� GDQ� ���� SURGXN�

VLDS� XQWXN� GLYDOLGDVLNDQ� NHSDGD� DKOL�

media dan ahli materi untuk mengetahui 

WLQJNDW� NHYDOLGDQ� PXOWLPHGLD� GDUL� VHJL�

tampilan program dan isi materi yang 

terdapat dalam multimedia. Sedangkan 

tahap implementasi merupakan tahap uji 
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FRED� NHSDGD� VLVZD�� 6XE\HN� SHQHOLWLDQ�

LQL� DGDODK� VLVZD� NHODV� 9,,,�(� 6031� ���

0DODQJ� \DQJ� EHUMXPODK� ��� VLVZD��7DKDS�

ini dilakukan untuk mengukur bagaimana 

WDQJJDSDQ�GDQ�SHQLODLDQ�GDUL�VLVZD�VHWHODK�

menggunakan multimedia.

Evaluasi (Evaluation)

Tahap penilaian dilakukan dengan 

PHQJRODK�KDVLO�GDUL�YDOLGDVL� DKOL�PHGLD� ��

ahli materi dan uji coba kepada audiens. 

+DO�LQL�GLODNXNDQ�XQWXN�PHQJHWDKL�WLQJNDW�

NHYDOLGDQ�PXOWLPHGLD�GHQJDQ�SHQGHNDWDQ�

VDLQWL¿N� \DQJ� GLNHPEDQJNDQ� VHUWD� WDQJ�

gapan dan penilaian dari audiens. 

Teknik Analisis Data

'DWD�\DQJ�SHUOX�GLDQDOLVLV�DGDODK�GDWD�

NXDQWLWDWLI� GDUL� VNRU� DQJNHW� GDQ� WHV� KDVLO�

belajar. Angket yang dibuat berbentuk pil-

LKDQ�JDQGD�D��E��F��GDQ�G�\DQJ�EHUMXPODK�

���SHWDQ\DDQ�PDVLQJ�PDVLQJ�DQJNHW��DKOL�

PHGLD��DKOL�PDWHUL�GDQ�DXGLHQV��

Skala Skor Angket

1R� -DZDEDQ Skor

1. A 4

�� % 3

3. & �

4. ' 1

3HUKLWXQJDQ�SHUVHQWDVH�NHYDOLGDQ�

menggunakan rumus sebagai berikut:

6HWHODK� GLGDSDWNDQ� SHUVHQWDVH� NHYDOLGDQ�

kemudian dicocokan dengan tabel kriteria 

NHYDOLGDQ�EHULNXW�LQL�

Kriteria Kevalidan (Arikunto:35)

No.
Kriteria Pencapaian 

Nilai
Kategori Validitas Keterangan

1. ���������� 9DOLG 'DSDW�GLJXQDNDQ�WDQSD�SHUEDLNDQ

�� ��������� &XNXS9DOLG 'DSDW�GLJXQDNDQ�QDPXQ�SHUOX�SHUEDLNDQ�NHFLO

3. ����±���� .XUDQJ�9DOLG 'DSDW�GLJXQDNDQ�QDPXQ�SHUOX�SHUEDLNDQ�EHVDU

4. ���� 7LGDN�9DOLG Tidak bisa digunakan

Analisis Tes Hasil Belajar Siswa

&DUD� PHQJKLWXQJ� WHV� KDVLO� EHODMDU� VLVZD� GHQJDQ� PHPEDQGLQJNDQQ\D� GHQJDQ� DFXDQ�

6WDQGDU�.HWXQWDVDQ�0LQLPXP��..0��SHODMDUDQ�,3$�NHODV�9,,,��..0�SHODMDUDQ�,3$�GL�

6031�DGDODK�����$GDSXQ�FDUD�SHQJRODKDQ�GDWDQ\D�VHEDJDL�EHULNXW��$ULNXQWR�����������������



HASIL DAN PEMBAHASAN

%HUGDVDUNDQ� KDVLO� SHQ\HEDUDQ� DQJNHW�

NHSDGD� VHRUDQJ� DKOL� PHGLD�� VHRUDQJ� DKOL�

materi dan uji coba lapangan sebanyak 33 

VLVZD��PDND�GLGDSDWNDQ�WLQJNDW�NHYDOLGDQ�

dari multimedia pembelajaran dengan 

SHQGHNDWDQ� VDLQWL¿N� \DQJ� GLNHPEDQJNDQ�

sebagai berikut:

7LQJNDW�NHYDOLGDQ�\DQJ�GLSHUROHK�GDUL�

DKOL� PHGLD� VHEHVDU� ���� GDQ� WHUPDVXN�

NHGDODP� NDWHJRUL� YDOLG�� GDUL� DKOL� PDWHUL�

VHEHVDU� ������� GDQ� WHUPDVXN� NHGDODP�

NDWHJRUL�YDOLG��GDQ�GDUL�XML�ODSDQJDQ�\DQJ�

GLODNXNDQ� NHSDGD� VLVZD� NHODV� �(� 6031�

��� 0DODQJ� GLSHUROHK� WLQJNDW� NHYDOLGDQ�

VHEHVDU� ������� GDQ� WHUPDVXN� NHGDODP�

NDWHJRUL�YDOLG�GDQ�GDSDW�GLJXQDNDQ�VHEDJDL�

media pembelajaran dikelas.

6HWHODK� VLVZD� PHQJJXQDNDQ�

PXOWLPHGLD�� NHPXGLDQ� VLVZD� GLEHULNDQ�

WHV� XQWXN�PHQJHWDKXL� WLQJNDW� NHHIHNWLIDQ�

penggunaan multimedia dengan 

SHQGHNDWDQ� VDLQWL¿N�� 0XOWLPHGLD� GHQJDQ�

SHQGHNDWDQ�VDLQWL¿N�LQL�GLQ\DWDNDQ�HIHNWLI��

hal ini terbukti dari hasil pengolahan nilai 

KDVLO� EHODMDU�EDKZD� VHEDJLDQ�EHVDU� VLVZD�

GDSDW� PHPHQXKL� ..0� �!����� 'DUL� ���

VLVZD� \DQJ� PHQJLNXWL� WHV� KDVLO� EHODMDU��

GLSHUROHK����VLVZD�DWDX��������PHPHQXKL�

Pengembangan multimedia pembelajaran�,3$�GHQJDQ�SHQGHNDWDQ�VDLQWL¿N�Pateri 

VLIDW�FDKD\D�LQL�GLNDWDNDQ�HIHNWLI�DSDELOD�VHEDJLDQ�EHVDU�DWDX�PLQLPDO�����GDUL�MXPODK�

VLVZD�PHQFDSDL�KDVLO�EHODMDU�WXQWDV��..0 ����

Kriteria Tingkat Keberhasilan Tes Hasil Belajar (Arikunto, 2010:35)

Kategori
Rentangan

Persentase
.XDOL¿NDVL

A ���±���� (IHNWLI

% ���±��� &XNXS�(IHNWLI

& ���±��� .XUDQJ�(IHNWLI

' ��� 7LGDN�(IHNWLI

..0� GDQ� �� VLVZD� DWDX� ������� EHOXP�

PHPHQXKL�..0�

SIMPULAN 

Pengembangan multimedia dengan 

SHQGHNDWDQ� VDLQWL¿N� XQWXN� VLVZD� VHNRODK�

PHQHQJDK�SHUWDPD�NHODV�9,,,�LQL�GLODNXNDQ�

PHODOXL� OLPD� WDKDS�\DLWX� DQDOLVLV�� GHVDLQ��

SHQJHPEDQJDQ�� LPSOHPHQWDVL�� GDQ�

HYDOXDVL�

%HUGDVDUNDQ� KDVLO� SHQLODLDQ� GDODP�

SHQHOLWLDQ�GLGDSDWNDQ�SHUVHQWDVL�NHYDOLGDQ�

GDUL� DKOL� PHGLD� VHEHVDU� ����� SHUVHQWDVH�

GDUL� DKOL� PDWHUL� ������� \DN� NHGXDQ\D�

WHUPDVXN� GDODP� NDWHJRUL� 9DOLG�� +DVLO�

SHQLODLDQ�GDUL� VLVZD�GLSHUROHK�SHUVHQWDVH�

NHYDOLGDQ�VHEHVDU��������\DQJ�WHUPDVXN�

NDWHJRUL�9DOLG��%HUGDVDUNDQ�WHV�KDVLO�EHODMDU�

\DQJ�GLODNXNDQ�NHSDGD����VLVZD��VHEDQ\DN�

��� VLVZD� DWDX� ������� PHPHQXKL� ..0�

GDQ���VLVZD�DWDX��������EHOXP�PHPHQXKL�

..0�� %HUDVDUNDQ� GDWD� WHUVHEXW� GDSDW�

GLVLPSXONDQ� EDKZD� PXOWLPHGLD� GHQJDQ�

SHQGHNDWDQ� VDLQWL¿N� LQL� YDOLG� GDQ� HIHNWLI�

untuk digunakan dalam pembelajaran.

'HPL� NHODQFDUDQ� SURVHV� NHJLDWDQ�

pembelajaran sebaiknya guru telah 

mempersiapkan multimedia dengan 

PHQ\LDSNDQ� NRPSXWHU�ODSWRS� \DQJ�
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PHPLOLNL� IDVLOLWDV� CD-ROM dan 

PHQ\LDSDNDQ� /&'� 3UR\HNWRU�� VHUWD�

PHPEDFD� EXNX� SHWXQMXN� SHPDQIDDWDQ�

dengat cermar agar tidak menemui 

kesulitan dan kendala dalam menggunkan 

PXOWLPHGLD�� 6HGDQJNDQ� EDJL� VLVZD��

diharapkan memiliki keterampilan dasar 

dalam mengoperasikan komputer agar 

dapat mengoperasikan multimedia ini 

dengan baik dan benar.

DAFTAR PUSTAKA

$ULDQL�� 1�� 	� +DU\DQWR�� '�� ������

Pembelajaran Multimedia di 

VHNRODK. Jakarta: PT. Prestasi 

Pustakarya.

$ULNXQWR��6��	��6DIUXGGLQ��&HSL��Evaluasi 

3URJUDP�3HQGLGLNDQ��-DNDUWD��%XPL�

Aksara.

'DUPDZDQ��������7HNQRORJL�3HPEHODMDUDQ. 

%DQGXQJ��37�5HPDMD�5RVGDNDU\D�

/HH� 	� 2ZHQV�� ������ Multimedia Based 

Instructional Design��6DQ�)UDQFLVFR��

3IHLIIHU�

0DMLG�� $EGXO�� ������ Pembelajaran 

7HPDWLN� 7HUSDGX�� %DQGXQJ�� 37�

5HPDMD�5RVGDNDU\D�

7ULDQWR�� ������ Model Pembelajaran 

Terpadu: Konsep, Startegi, dan 

,PSOHPHQWDVLQ\D� GDODP� .XULNXOXP�

7LQJNDW�6DWXDQ�3HQGLGLNDQ. Jakarta: 

%XPL�$NVDUD�


