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Abstract��7KH�SXUSRVH�RI�WKLV�VWXG\�ZDV�WR�GHVFULEH�WKH�SURFHVV�RI�OHDUQLQJ�&RRSHUDWLYH�W\SH�7HDPV�
Games Tournament (TGT) in order to increase interest and learning mathematics achievement 
in grade IV Elementary School 1 Temuwangi Pedan Klaten. This study uses a classroom action 
UHVHDUFK�FRQGXFWHG� LQ� WZR�F\FOHV��'DWD�REWDLQHG�IURP�WKH�UHVXOWV�RI�REVHUYDWLRQV��TXHVWLRQQDLUHV�
and tests. The results showed that the application of cooperative learning model type Teams Games 
Tournament (TGT) may increase the interest and learning achievement at the fourth grade students 
of State Elementary School 1 Temuwangi Pedan Klaten. This is evidenced by the average percentage 
RI�VWXGHQW�LQWHUHVW�LQ�WKH�SUH�DFWLRQ�EDVHG�REVHUYDWLRQ�GDWD�REWDLQHG�E\��������LQFUHDVHG�WR�����
LQ�WKH�¿UVW�F\FOH�DQG�LQFUHDVHG�DJDLQ�WR��������LQ�WKH�VHFRQG�F\FOH��$OVR�EDVHG�RQ�D�TXHVWLRQQDLUH�
REWDLQHG�DQ�LQWHUHVW�LQ�WKH�¿UVW�F\FOH�DQ�DYHUDJH�RI���������7KHQ�RQ�WKH�VHFRQG�F\FOH�LQFUHDVHG�WR�
��������6WXGHQW�DFKLHYHPHQW�DOVR�LQFUHDVHG�ZLWK�DQ�DYHUDJH�YDOXH�RI������SUDWLQGDNDQ�LQFUHDVHG�WR�
������LQ�WKH�¿UVW�F\FOH�DQG�WKHQ�LQFUHDVHG�WR��������LQ�WKH�VHFRQG�F\FOH��,Q�FRQFOXVLRQ�&RRSHUDWLYH�
models of type Teams Games Tournament (TGT) may increase the interest and learning achievement 
at the fourth grade students of State Elementary School 1 Temuwangi Pedan Klaten.
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Pendidikan merupakan salah satu aspek penting 
yang perlu diupayakan oleh manusia untuk 
terpenuhi dengan baik. Pendidikan berperan besar 
GDODP�PHZXMXGNDQ�NHOD\DNDQ��NHVHMDKWHUDDQ��GDQ�
orientasi positif untuk masa yang akan datang. 
Untuk menciptakan pendidikan yang baik dan 
EHUNXDOLWDV�VHUWD�EHUNXDQWLWDV�VHLPEDQJ��WHQWXQ\D�
harus direncanakan dengan baik agar segalanya 
berjalan sesuai dengan tujuan dan hasil yang 
diharapkan.

Keberhasilan siswa dalam menyerap dan 
memahami materi yang diberikan oleh guru dapat 
dipengaruhi oleh beberapa faktor. Menurut teori 
*HVWDOW� �GDODP� 6XVDQWR�� ��������� PHQJDWDNDQ�
bahwa keberhasilan belajar siswa dipengaruhi 
ROHK� GXD� IDNWRU�� 3HUWDPD�� VLVZD�� GDODP� DUWL�
NHPDPSXDQ�EHU¿NLU�DWDX�WLQJNDK�ODNX�LQWHOHNWXDO��
PRWLYDVL��PLQDW��GDQ�NHVLDSDQ�VLVZD�EDLN�MDVPDQL�
PDXSXQ�URKDQL��.HGXD�� OLQJNXQJDQ��\DLWX�VDUDQD�
GDQ�SUDVDUDQD��NRPSHWHQVL�JXUX��NUHDWLYLWDV�JXUX��
VXPEHU�VXPEHU� EHODMDU�� PHWRGH� VHUWD� GXNXQJDQ�
OLQJNXQJDQ��NHOXDUJD��GDQ�OLQJNXQJDQ�

Dari pengamatan yang dilakukan pada beberapa 
sekolah dasar ada faktor lain yang mempengaruhi 
kesiapan dan keberhasilan siswa menerima materi 
pelajaran yang diberikan oleh guru. Secara umum 
dan klasikal faktor tersebut adalah jenis mata 
pelajaran yang dipelajari oleh siswa.

Berdasarkan observasi yang dilakukan pada 
tanggal 13 dan 15 Januari 2015 di SD Negeri 1 
Temuwangi Pedan ditemukan fakta bahwa mata 
pelajaran matematika adalah mata pelajaran yang 
dianggap sulit oleh mayoritas siswa khususnya 
kelas IV. Fakta tersebut juga diperkuat oleh 
pendapat yang dikemukakan guru kelasnya bahwa 
nilai mata pelajaran matematika siswa selalu 
kurang dari kriteria ketuntasan yang ditetapkan. 
Guru kelas IV SD Negeri 1 Temuwangi Pedan 
juga memberikan pendapat bahwa matematika 
dianggap sebagai momok yang menakutkan 
dan mencemaskan siswa dibeberapa sekolah 
khususnya di kelasnya sehingga semangat dan 
rasa percaya diri siswa untuk mempelajari mata 
pelajaran matematika kurang tumbuh. 
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Kurangnya minat siswa terhadap mata 
pelajaran matematika dapat disebabkan oleh 
PDWHUL�\DQJ�PHQXQWXW�VLVZD�OHELK�EHU¿NLU�HNVWUD��
Selain itu cara penyampaian guru yang kurang 
menarik membuat siswa cepat merasa bosan 
GDQ� OHODK�� 7HNQLN�� PHWRGH�� PHGLD�� DWDX� PRGHO�
pembelajaran belum banyak digunakan untuk 
membuat proses belajar menagajar dikelas lebih 
variatif dan menarik minat belajar siswa. Secara 
tidak langsung minat yang kurang dari siswa ini 
berpengaruh terhadap prestasi belajar mereka. 

Dari hasil belajar siswa kelas IV SD Negeri 1 
Temuwangi Pedan di Kabupaten Klaten pada mata 
pelajaran matematika memiliki Kriteria Ketuntasan 
Minimal (KKM) 65. Dari total 20 orang siswa 
\DQJ� WHUGLUL�GDUL���� ODNL�ODNL�GDQ����SHUHPSXDQ��
sebanyak 16 siswa mendapatkan nilai kurang dari 
KKM (belum tuntas) sedangkan 4 siswa mendapat 
nilai melebihi KKM (tuntas). Data  diperoleh  dari  
daftar  nilai  tes evaluasi  yang  dilakukan guru. 
Untuk memecahkan problematika tersebut maka 
guru dituntut untuk dapat membuat proses belajar 
PHQJDMDU� PHQMDGL� OHELK� YDULDWLI�� PHQDULN�� GDQ�
membuat siswa ingin terus memperlajarinya.

Menurut Roestiyah (2008:1) mengatakan 
EDKZD� ³GL� GDODP� SURVHV� EHODMDU�PHQJDMDU�� JXUX�
KDUXV�PHPLOLNL� VWUDWHJL�� DJDU� VLVZD�GDSDW�EHODMDU�
GHQJDQ�HIHNWLI�GDQ�H¿VLHQ��PHQJHQD�SDGD� WXMXDQ�
yang diharapkan”. Pembelajaran efektif dan 
H¿VLHQ� DNDQ� PHPSHUPXGDK� VLVZD� PHQJXDVDL�
PDWHUL�\DQJ�GLDMDUNDQ��DSDODJL� MLND�SHPEHODMDUDQ�
yang diciptakan oleh guru dapat menarik minat 
dan motivasi siswa. Salah satu cara untuk 
menciptakan pembelajaran yang dapat menarik 
minat siswa adalah menerapkan metode atau 
model pembelajaran yang tepat.

Salah satu alternatif model pembelajaran yang 
dapat digunakan untuk meningkatkan minat dan 
prestasi belajar siswa adalah model pembelajaran 
Cooperative tipe Teams Games Tournament (TGT). 
Model pembelajaran Cooperative (jika dalam 
bahasa indonesia dapat dituliskan Kooperatif) tipe 
Teams Games Tournament (TGT) merupakan suatu 
pembelajaran yang mengedepankan kerjasama 
antar kelompok dengan mengembangkan kerja 
sama antar personal. Melalui model pembelajaran 
kooperatif tipe Teams Games Tournament (TGT) 
dapat mendidik siswa untuk berlatih bersosialisasi 
dengan orang lain. 

Berdasarkan uraian di atas maka masalah dalam 
penelitian ini dapat dirumuskan sebagai berikut.
1. Bagaimanakah proses pembelajaran 

Cooperative tipe Teams Games Tournament 
(TGT) agar dapat meningkatkan minat pada 
mata pelajaran matematika siswa kelas IV SD 
N 1 Temuwangi Pedan Klaten?

2. Bagaimanakah proses pembelajaran 
Cooperative tipe Teams Games Tournament 

(TGT) agar dapat meningkatkan prestasi 
belajar pada mata pelajaran matematika siswa 
kelas IV SD N 1 Temuwangi Pedan Klaten?
Menurut Susanto (2015:16) mengatakan 

EDKZD� VHFDUD� VHGHUKDQD�� PLQDW� EHUDUWL�
kecenderungan dan kegairahan yang tinggi atau 
keinginan yang besar terhadap sesuatu. Seorang 
siswa yang menaruh minat besar terhadap 
pelajaran akan memusatkan perhatiannya lebih 
banyak daripada siswa lainnya. Kemudian karena 
pemusatan perhatian yang intensif terhadap materi 
itulah yang memungkinkan siswa tadi untuk 
EHODMDU� OHELK� JLDW� ODJL�� GDQ� DNKLUQ\D� PHQFDSDL�
prestasi yang diinginkan.

0HQXUXW�5��*DJQH� �GDODP�6XVDQWR�� ��������
PHQJDWDNDQ� EDKZD� EHODMDU� GDSDW� GLGH¿QLVLNDQ�
sebagai suatu proses di mana suatu organisme 
berubah perilakunya sebagai akibat pengalaman. 
Belajar dimaknai  sebagai suatu proses untuk 
PHPSHUROHK� PRWLYDVL� GDODP� SHQJHWDKXDQ��
NHWHUDPSLODQ�� NHELDVDDQ�� GDQ� WLQJNDK� ODNX��
0HQXUXW� 'HSGLNQDV� �GDODP� 6XVDQWR�� ����������
mengatakan bahwa kata matematika berasal dari 
EDKDVD�ODWLQ��manthanein atau mathema yang berarti 
³EHODMDU� DWDX� KDO� \DQJ� GLSHODMDUL´�� VHGDQJ� GDODP�
EDKDVD� %HODQGD�� PDWHPDWLND� GLVHEXW� wiskunde 
DWDX� LOPX� SDVWL�� \DQJ� NHVHPXDQ\D� EHUNDLWDQ�
dengan penalaran. Menurut Djamarah (2012:19) 
mengatakan bahwa prestasi adalah hasil dari suatu 
NHJLDWDQ� \DQJ� WHODK� GLNHUMDNDQ�� GLFLSWDNDQ�� EDLN�
secara individu maupun kelompok. Prestasi tidak 
akan pernah dihasilkan selama seseorang tidak 
melakukan kegiatan.

Menurut Huda (2014:197) mengatakan bahwa 
Teams Games Tournament (TGT) merupakan 
salah satu strategi pembelajaran kooperatif yang 
dikembangkan oleh Salvin untuk membantu siswa 
mereview dan menguasai materi. Dalam TGT siswa 
mempelajari materi diruang kelas. Setiap siswa 
ditempatkan dalam satu kelompok yang terdiri 
GDUL�����RUDQJ�EHUNHPDPSXDQ�UHQGDK��VHGDQJ��GDQ�
tinggi. Komposisi ini dicatat dalam tabel khusus 
(tabel turnamen) yang setiap minggunya harus 
dirubah. Dalam TGT setiap anggota ditugaskan 
untuk mempelajari materi terlebih dahulu bersama 
DQJJRWD�DQJJRWDQ\D��EDUXODK�PHUHND�GLXML�PHODOXL�
game akademik. Nilai yang diperoleh dari game 
akan menentukan skor kelompok mereka masing-
masing.

6HWHODK�PHPEHQWXN�WLP��VLVZD�PXODL�EHUNRP�
petisi dalam turnamen. Penentuan turnamen 
dilakukan secara homogen dengan langkah 
sebagai berikut; (1) menggunakan daftar ranking 
yang telah dibuat sebelumnya; (2) membentuk 
kelompok-kelompok yang masing-masing 
terdiri dari 3-5 siswa; (3) menentukan dari setiap 
masing-masing kelompok berdasarkan kesetaraan 
NHPDPSXDQ� DNDGHPLN�� MDGL� DGD� WXUQDPHQ� \DQJ�
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khusus untuk kelompok-kelompok yang terdiri 
GDUL� VLVZD�VLVZD�SDQGDL��GDQ�DGD� WXUQDPHQ�\DQJ�
khusus untuk kelompok-kelompok siswa yang 
lemah secara akademik.

Format yang diterapkan adalah; (1) memberikan 
kartu-kartu yang telah dinomori (misalnya 1-30) 
kepada setiap kelompok; (2) memberi pertanyaan 
pada setiap kartu sebelum diberikan kepada 
siswa; (3) membuat lembar jawaban yang juga 
sudah dinomori; (4) membagikan satu amplop 
pada masing-masing tim yang telah berisi kartu-
NDUWX��OHPEDU�SHUWDQ\DDQ��GDQ�OHPEDU�MDZDEDQ������
menginstruksikan siswa untuk membuka kartu; 
(6) menunjuk untuk pemegang nomor tertinggi 
untuk membacakan nomor terlebih dahulu; (7) 
mengarahkan siswa pertama untuk mengambil 
sebuah kartu dari amplop dan membacakan 
QRPRUQ\D�� ODOX� VLVZD� NHGXD� �\DQJ� PHPLOLNL�
lembar pertanyaan) membaca pertanyaan dengan 
NHUDV�� ODOX� VLVZD� SHUWDPD� PHQMDZDE� SHUWDQ\DDQ�
WHUVHEXW�� NHPXGLDQ� VLVZD� NHWLJD� \DQJ� PHPLOLNL�
OHPEDU� MDZDEDQ� PHQJRQ¿UPDVL� DSDNDK� MDZDEDQ�
benar atau salah; (8) menggunakan aturan jika 
MDZDEDQ� EHQDU�� PDND� VLVZD� SHUWDPD�PHQJDPELO�
NDUWX� LWX�� QDPXQ� MLND� MDZDEDQQ\D� VDODK�� PDND�
siswa kedua dapat membantu menjawabnya. Jika 
EHQDU�� NDUWX� WHWDS� PHUHND� SHJDQJ�� 1DPXQ� MLND�
WHWDS�VDODK��NDUWX�LWX�KDUXV�GLEXDQJ�

Hipoteis tindakan dalam penelitian ini adalah 
pembelajaran matematika dengan menggunakan 
model pembelajaran Cooperative tipe Teams 
Games Tournament (TGT) dapat meningkatkan 
minat dan prestasi belajar matematika  siswa kelas 
IV SD N 1 Temuwangi Pedan Klaten.

METODE

Jenis penelitian yang digunakan dalam 
penelitian ini adalah Penelitian Tindakan Kelas 
�37.���0HQXUXW�6XKDUVLPL�$ULNXQWR��GNN����������
penelitian tindakan kelas merupakan suatu 
perencanaan terhadap kegiatan belajar berupa 
sebuah tindakan yang sengaja dimunculkan dan 
terjadi dalam sebuah  kelas secara bersama-sama.    

Penelitian dilaksanakan di SD N 1 Temuwangi 
Pedan Klaten pada bulan Maret sampai Oktober 
2015. Ada beberapa ahli yang mengemukakan 
model penelitian tindakan dengan bagan yang 
EHUEHGD��QDPXQ�VHFDUD�JDULV�EHVDU�WHUGDSDW�HPSDW�
WDKDSDQ� \DQJ� OD]LP� GLODOXL� \DLWX� � SHUHQFDQDDQ��
SHODNVDQDDQ��REVHUYDVL�GDQ�UHÀHNVL�

Subjek dari penelitian ini adalah siswa kelas 
,9�6'�1HJHUL���7HPXZDQJL��3HGDQ��.ODWHQ�\DQJ�
berjumlah 20 siswa terdiri dari 10 siswa laki-laki 
dan 10 siswa perempuan pada semester genap 
tahun ajaran 2014/2015. Objek dari penelitian 
ini adalah peningkatan minat dan prestasi 
belajar Matematika dengan menggunakan model 

pembelajaran Cooperative tipe Teams Games 
Tournament (TGT).

Teknik pengumpulan data menggunakan 
observasi dan angket untuk memperoleh data 
WHQWDQJ�PLQDW�VLVZD��VHUWD�WHV�XQWXN�PHPSHUROHK�
data prestasi belajar. Uji coba instrumen yang 
digunakan yaitu uji coba terpakai yang meliputi 
angket dan tes. Uji coba angket meliputi validitas 
GDQ� UHOLDELOLWDV�� VHGDQJNDQ� XQWXN� WHV� PHOLSXWL�
YDOLGLWDV�� WLQJNDW� NHVXNDUDQ�� GD\D� EHGD� GDQ�
reliabilitas. 
1. Uji coba angket

Uji validitas angket ini menggunakan teknik 
korelasi product moment dengan angka kasar yaitu 
dengan rumus sebagai berikut. 
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 �NRH¿VLHQ�NRUHODVL�DQWDUD�YDULDEHO�;�GDQ�<
N = jumlah responden
�;�� �MXPODK�VNRU�EXWLU
�<�� �MXPODK�VNRU�WRWDO
�;2  = jumlah skor kuadrat butir
�<2  = jumlah skor kuadrat total 
�$ULNXQWR�����������

Berdasarkan hasil uji coba validitas item pada 
siklus I diperoleh 18 item yang valid dan 2 item yang 
gugur yaitu pada item nomor 12 dan 18. Sedangkan 
rumus yang digunakan untuk menghitung 
reliabilitas angket yaitu dengan menggunakan 
rumus alpha kemudian dibandingakan dengan 
tabel Robert L. Ebel. Perhitungan untuk r

tabel 

dengan jumlah item 18 menggunakan Robert L. 
Ebel diperoleh nilai r

tabel 
VHEHVDU��������-LND�QLODL�

r
tabel  

dibandingkan dengan r
hitung

��PDND�QLODL� U
hitung

 
OHELK�EHVDU�\DLWX�������!�������GDQ�GLVLPSXONDQ�
bahwa angket tersebut reliabel.

2. Uji coba tes
Berdasarkan hasil uji coba validitas item pada 

siklus I diperoleh 16 item yang valid dan 4 item 
yang gugur. Sedangkan pada siklus II juga sama 
yaitu diperoleh 16 item yang valid dan 4 item yang 
gugur.

Tingkat kesukaran mengukur seberapa besar 
derajat kesukaran soal. Soal yang baik adalah soal 
yang tidak terlalu mudah tatapi juga tidak terlalu 
sulit. Pada penelitian ini soal dapat diterima 
DSDELOD� PHPLOLNL� LQGHNV� NHVXNDUDQ� ����� �� � 3� ���
�����NDWHJRUL�VHGDQJ�KLQJJD�PXGDK��%HUGDVDUNDQ�
hasil uji coba tingkat kesukaran pada siklus I dan 
II semua item terbukti diterima.

Daya pembeda soal digunakan untuk  
mengetahui apakah soal sebagai instrumen mampu 
membedakan siswa yang pandai dengan siswa 



Awang Sunaryo, 8SD\D�0HQLQJNDWNDQ�0LQDW�GDQ�3UHVWDVL     37

yang lemah. Pada penelitian ini soal dapat diterima 
apabila memiliki daya beda dengan angka indeks 
'���������%HUGDVDUNDQ�KDVLO�XML�FRED�GD\D�SHPEHGD�
pada siklus I diperoleh 16 item yang diterima dan 
4 item ditolak. Pada siklus II diperoleh 18 item 
yang diterima dan 2 item ditolak.

%HUGDVDUNDQ� KDVLO� UHNDSLWXODVL� XML� YDOLGLWDV��
tingkat kesukaran dan daya pembeda pada siklus 
�� GDQ� ,,�� GDSDW� GLVLPSXONDQ� EDKZD� LWHP� \DQJ�
digunakan pada siklus I dan II sama yaitu sebanyak 
16 item. 

Rumus yang digunakan untuk menghitung 
reliabilitas dari suatu item soal tes menggunakan 
rumus KR-20 kemudian dibandingkan dengan tabel 
Robert L. Ebel. Pada siklus I Perhitungan untuk 
r

tabel 
dengan jumlah item soal 16 menggunakan 

Robert L. Ebel diperoleh nilai r
tabel 

VHEHVDU��������
Jika nilai r

tabel  
dibandingkan dengan r

hitung
�� PDND�

nilai r
hitung

� OHELK� EHVDU� \DLWX� ������ !� ������ GDQ�
disimpulkan soal tersebut reliabel. Sedangkan 
pada siklus II Perhitungan untuk r

tabel 
dengan 

jumlah item soal 16 menggunakan Robert L. Ebel 
diperoleh nilai r

tabel 
VHEHVDU� ������� -LND� QLODL� U

tabel 

dibandingkan dengan r
hitung

��PDND�QLODL�U
hitung 

lebih 
EHVDU� \DLWX� ������ !� ������ GDQ� GLVLPSXONDQ� VRDO�
tersebut  juga reliabel.

Teknik analisis data untuk lembar observasi 
motivasi siswa dilakukan dengan menghitung 
persentase tiap indikator dan rata-rata persentase 
motivasi siswa. Analisis data prestasi belajar 
dilakukan dengan menghitung nilai rata-rata tes 
dan persentase siswa yang memenuhi KKM.

Adapun indikator keberhasilan pencapaian 
peningkatan motivasi dan prestasi belajar 
Matematika siswa kelas IV SD N 1 Temuwangi 
3HGDQ� .ODWHQ�� GDODP� SHQHOLWLDQ� LQL� VHEDJDL�
berikut: 
D�� 'DUL�KDVLO�DQDOLVLV�REVHUYDVL�GDQ�DQJNHW��UDWD�

rata minat belajar siswa meningkat minimal 
PHQFDSDL� ����� 6HUWD� GLNDWHJRULNDQ� WLQJJL�
hingga sangat tinggi.

E�� 6HWHODK� GLODNXNDQ� WLQGDNDQ�� SUHVWDVL� EHODMDU�
siswa dikatakan meningkat minimal mencapai  
���� GDUL� EDQ\DN� VLVZD� \DQJ� PHPSHUROHK�
skor tes mencapai atau melampaui nilai KKM 
\DLWX� �� ��� GLEDQGLQJ� VHEHOXP� GLODNXNDQ�
tindakan.

HASIL DAN PEMBAHASAN

Penelitian ini dilaksanakan empat kali 
pertemuan yang terbagi dalam 2 siklus. 
Pelaksanaan pembelajaran menggunakan model 
pembelajaran Cooperative tipe TGT yang 
dilakukan di kelas IV SD N 1 Temuwangi Pedan 
Klaten secara umum sesuai dengan tahap-tahap 
yang telah direncanakan. 

Dari hasil analisis minat belajar siswa 
menunjukkan peningkatan rata-rata persentasenya. 
Rata-rata minat siswa berdasarkan lembar 
REVHUYDVL�SDGD�SUD�WLQGDNDQ�\DLWX��������GHQJDQ�
kategori rendah dan meningkat pada siklus I 
PHQMDGL�����GHQJDQ�NDWHJRUL�WLQJJL��3DGD�VLNOXV�,,�
PHQJDODPL�SHQLQJNDWDQ�NHPEDOL�PHQMDGL��������
dengan kategori sangat tinggi. Berdasarkan angket 
minat siswa pada siklus I diperoleh rata-rata 
VHEHVDU� ������� GHQJDQ� NDWHJRUL� VDQJDW� WLQJJL��
GDQ� PHQLQJNDW� SDGD� VLNOXV� ,,� PHQMDGL� �������
juga dengan kategori sangat tinggi.

Prestasi belajar matematika juga mengalami 
peningkatan hal tersebut dapat dilihat bahwa 
siswa yang memenuhi KKM pada pra tindakan 
\DLWX� �� VLVZD� DWDX� ���� GHQJDQ� UDWD�UDWD� QLODL�
������QLODL�WHUWLQJJL����GDQ�QLODL�WHUHQGDK�����3DGD�
VLNOXV�,�PHQLQJNDW��\DLWX����VLVZD�DWDX�����\DQJ�
PHPHQXKL�..0�GHQJDQ�UDWD�UDWD�QLODL��������QLODL�
tertinggi 100 dan nilai terendah 25. Pada siklus II 
kembali mengalami peningkatan yatu 17 siswa 
DWDX�����\DQJ�PHPHQXKL�..0�GHQJDQ�UDWD�UDWD�
QLODL���������1LODL�WHUWLQJJL�����GDQ�QLODL�WHUHQGDK�
������

Pada pra tindakan ke siklus I ada siswa yang 
mengalami penurunan nilai sebanyak 6 siswa yaitu 
WHUMDGL�SDGD�VLVZD�(��)��.��/��3��GDQ�5��3HQXUXQDQ�
nilai ini terjadi karena siswa masih belum dapat 
menyesuaikan pembelajaran dengan model 
pembelajaran yang dilaksanakan. Pada siklus I 
ke siklus II siswa yang mengalami penurunan 
VHEDQ\DN���VLVZD��\DLWX�SDGD�VLVZD�&��-��0��GDQ�2��
Penurunan nilai ini terjadi karena beberapa faktor 
antara lain kurangnya konsentrasi siswa pada saat 
PHQJHUMDNDQ� VRDO� HYDOXDVL� NDUHQD� VHGDQJ� VDNLW��
terdapat siswa yang tidak bersemangat untuk 
PHQJHUMDNDQ� VRDO�� GDQ� VLVZD�NXUDQJ� WHOLWL� GDODP�
mengerjakan soal.

Dengan demikian dapat disimpulkan bahwa 
prestasi belajar di SD N 1 Temuwangi Pedan 
Klaten meningkat dari pra tindakan ke siklus I serta 
siklus II. Berdasarkan data prestasi yang diperoleh 
menunjukkan bahwa dengan menggunakan model 
pembelajaran Cooperative tipe TGT prestasi 
belajar siswa meningkat dan telah mencapai 
indikator keberhasilan yang telah ditentukan yaitu 
PLQLPDO������VLVZD�WHODK�PHQFDSDL�..0�VHEHVDU�
�����GHQJDQ�QLODL�UDWD�UDWD��������

SIMPULAN DAN SARAN

Simpulan 

1. Proses Pembelajaran
Proses pembelajaran ini dilakukan dengan 

model pembelajaran Cooperative tipe Teams 
Games Tournament (TGT). Pelaksanaan 
pembelajaran dilakukan dengan dua kali siklus. 
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Siklus I dilakukan 2 kali pertemuan dan siklus 
II juga dilakukan 2 kali pertemuan. Tahapan tiap 
VLNOXV� \DLWX� SHUHQFDDDQ�� WLQGDNDQ�� REVHUYDVL� GDQ�
UHÀHNVL�

Langkah-langkah yang dilakukan dengan 
model pembelajaran Cooperative tipe Teams 
Games Tournament (TGT) yaitu  pembentukan 
kelompok secara heterogen berdasakan ranking 
DNDGHPLN�� GLVNXVL� NHORPSRN��games tournament 
melawan kelompok lain yang dilakukan pada meja 
tournament secara homogen berdasarkan tingkat 
kecerdasan yang sama kemudian menjumlahkan 
poin yang didapat masing-masing perwakilan 
kelompok.

2. Minat Belajar
Untuk mengetahui peningkatan minat belajar 

siswa dalam penelitian ini digunakan lembar 
observasi dan angket minat belajar siswa. Rata-rata 
persentase motivasi belajar berdasarkan lembar 
observasi pada pra tindakan diperoleh sebesar 
������� GHQJDQ� NULWHULD� UHQGDK�� 3DGD� VLNOXV� ,�
PHQJDODPL� SHQLQJNDWDQ� VHEHVDU� ������� GHQJDQ�
UDWD�UDWD� SHUVHQWDVH� VHEHVDU� ����GHQJDQ� NULWHULD�
tinggi. Pada siklus II mengalami peningkatan 
NHPEDOL�VHEHVDU��������GHQJDQ�UDWD�UDWD��������
dengan kriteria sangat tinggi.

Rata-rata persentase minat belajar berdasarkan 
angket minat pada siklus I diperoleh sebesar 
�������GHQJDQ�NULWHULD�VDQJDW�WLQJJL��3DGD�VLNOXV�
,,�PHQJDODPL�SHQLQJNDWDQ�VHEHVDU�������GHQJDQ�
UDWD�UDWD�SHUVHQWDVH� VHEHVDU�������� MXJD�GHQJDQ�
kriteria sangat tinggi.

3. Prestasi Belajar
Prestasi belajar siswa pada mata pelajaran 

matematika juga mengalami peningkatan. Hal ini 
ditunjukan dengan adanya persentase ketuntasan 
siswa dan rata-rata nilai siswa yaitu pada pra 
WLQGDNDQ� \DQJ� PHPHQXKL� ..0� VHEHVDU� ����
GDQ� UDWD�UDWD� SUHVWDVL� QLODL� VLVZD� ������ 6HWHODK�
dilakukan tindakan rata-rata kelas pada siklus I 
meningkat dengan  presentase ketuntasan sebesar 
����DWDX�QDLN�VHEHVDU�����GDQ�UDWD�UDWD�SUHVWDVL�
VLVZD� QDLN�PHQMDGL� ������ NHPXGLDQ� SDGD� VLNOXV�
,,� NHWXQWDVDQ� VLVZD�QDLN�PHQMDGL� ����DWDX�QDLN�
VHEHVDU� ���� GDQ� UDWD�UDWD� VLVZD� QDLN� PHQMDGL�
�������

Saran

%HUGDVDUNDQ� SHQHOLWLDQ� WLQGDNDQ� NHODV� LQL��
maka dapat diajukan sejumlah saran sebagai 
berikut. 
D�� %DJL� JXUX�� PHQJLQJDW� PRGHO� SHPEHODMDUDQ�

Cooperative tipe Teams Games Tournament 
(TGT) dapat meningkatkan minat dan prestasi 
EHODMDU� VLVZD�� GLKDUDSNDQ� GDSDW� GLODNXNDQ�
secara berkesinambungan pada mata 
pelajaran matematika maupun mata pelajaran 
lain dengan mempertimbangkan kesesuaian 
materinya. 

E�� %DJL� VLVZD�� KHQGDNQ\D� OHELK� DNWLI� � GDQ�
bersemangat dalam mengikuti pembelajaran 
dan berani dalam mengemukakan pendapat.

c. Bagi peneliti yang ingin menerapkan penelitian 
yang sejenis hendaknya direncanakan dengan 
matang sehingga diperoleh hasil seperti yang 
diharapkan dan lebih baik daripada penelitian 
yang sebelumnya pernah dilakukan oleh 
oranglain.
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