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EINLEITUNG
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Ziel Forschung
Diese Forschung wird gezielt Medien

Sprachkurse für Schüler der Klasse X, 
Zuhörens Übungen und Auswertun
Vorstellen Unterthemen in einem Mediu
Form von Flash-verpackt sind. In diese
die Befragten als Medienexperten 3, 2 
Fachlehrer der Klasse X als Fachexperte
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handeln.

Techniken der Datenerhebung
Techniken der Datenerhebung in d

verschiedenen Methoden, unter anderem
• Interviews

Fertig, um die deutsche Sprache Fach
X SMA Negeri 1 Gedangan, um die Pr
Lernen auftreten kennen.
• Fragebogen

Das ist eine Art der Datenerheb
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Data Analysis Techniques
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Beschreibung:
K = Prozentsatz Förderkriterien
F = Gesamtzahl der Befragten
N = die höchste Punktzahl im Frageboge
I = Anzahl der Fragen im Fragebogen
R = Anzahl der Beisitzer

(Quelle

• Fragebogen III (Schüler Reaktion Bla
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Tabelle 2. Rückstellungen punkten Sc
auf den Fragebogen

Kriteria Nilai/s
Tidak setuju 1

Kurang setuju 2
Setuju 3

Sangat setuju 4

Untuk menghitung prosentase nolai an
indikator, rumus perhitungan yang digun
sebagai berikut :

Beschreibung:

K = Prozentsatz Förderkriterien

F = Gesamtzahl der Befragten
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R = Anzahl der Beisitzer

(Quelle
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klung (Entwicklung).

n)

 (definieren) durchgeführt

ierenden, die grundlegenden

Konzepte und Aufgaben), als

rung von Lernzielen, die bei

rnmedien hören verwendet

ng von Lernzielen: (1) Die

bereinstimmen Bilder mit

ng mit der Rede zu hören ist,

 in der Lage, den Satz

t Worten, die zur Verfügung

ng mit der Rede / Song zu

nden sind in der Lage, die

 Übereinstimmung mit einer

stimmen.

Definitionsphase formuliert

ls Vorlage bei der Erstellung

uf dem Modul Design-Phase

ass zu diesem Zeitpunkt

l I.

lop)
schiedene Aktivitäten, und

 Medien nach Medientyp

ion, (2) Validierung durch

dien Revisionen, und (3)

e). Hier sind die Ergebnisse

tivitäten.

g des Moduls erhalten einige

n Medien-Experten, die als

ng Modul I. verwendet wird

on Media-Experten sind wie

beitet

ien, um

Praxis

Revidierte
werden

sungen

Revidierte
werden
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für die Nutzung der

Medien und andere Arten

von mehr detaillierte

Fragen bitte

3
Bitte beachten Sie die

Größe der Schrift

4

Geben Sie auf jedes Wort

Bedeutung unbekannter

Schüler

5
Briefing über die weniger

offensichtlichen

6
Video sollten beseitigt

werden

7

Angesichts zusätzliche

Ausbildung, die die

Lernziele beschreibt

8
Musikalische Begleitung

klingt nicht

Während die Medien Validierung dur
gibt es keine Vorschläge oder Verbesse
Medien betrachtet wird gut.

Begrenzte Testphase (empirische) wu
um die Wirksamkeit der entwickelten M
eine erhöhte Aktivität der intellektuellen
Schüler, vor allem aus dem Bereich de
Lernaktivitäten sowie die positive Reso
über Medien hören Übungen entwickelt 

Die Umsetzung des eingeschränkten 
Stufen durchgeführt. Es zielt darauf a
den Beobachtungen über die erste Phase
den Einsatz von Lernaktivitäten entwic
zu vergleichen, mit den Daten in der z
Studie (Lernaktivitäten Verwendung
entwickelt) beobachtet, so kann der 
werden, ob die erhöhte Aktivität des L
(Studenten) nach dem Lernen mediaatau

Diskussion
Basierend auf Fragebogen-Daten-Ana

die Machbarkeit Media-Experte Medie
Experten, die ist gleich 78,9% mit stark

terne. Volume 03 Nomor 01 Tahun 2014, 36-46

Revidierte
werden

Revidierte
werden

Revidierte
werden

Revidierte
werden

Revidierte
werden

Revidierte
werden

durch Fachexperten,
sserungen, weil die

wurde durchgeführt,
n Module, wie z. B.
llen Fähigkeiten der
 der Psychomotorik
esonanz der Schüler
elt bestimmen
ten Test durch zwei
 ab, die Daten aus
ase der Studie (ohne
wickelt mediayang)
r zweiten Phase der
ung von Medien
r Schluss gezogen
 Lernens die Probe
tau Gegenteil.

Analyse zeigte, dass
dien durch Medien-
rken Kriterien. Und

die Machbarkeit der Medien na
von 77,5% mit starken Kriterien

Da für die Beobachtung von
Tag der Tätigkeit durch den P
65%, während am zweiten
Studierenden stieg um 80%.

Am Ende der Umsetzung der
begrenzt ist, wurden in der 
gebeten, auf Medien hören Üb
reagieren. Die Resonanz in de
auf einem geschlossenen F
Aspekte, die angegangen w
aufgezeichnet. Ergebnisse Die 
Antwort-Format für die Rich
Probe Module sowie Interesse
entwickelt. Der prozentuale An
Schüler Antworten auf den Frag
sehr starke Kriterien.

Tabelle 4. Rückstellungen der M
und das Interesse der Studenten

Kriteria
Sangat lemah

Lemah
Cukup
Kuat

Sangat Kuat

Zitate und Verweise
Iskandarwassid & Dada, (

wichtige Komponente in der

Sprache Lernprozess sind Hö

Sache, sollten untersucht werde

Holscher (1998: 27), sollt

kontinuierlich erfolgen für jed

Menge Übung. Wie bereits e

verlangt Sehr viel Ubung.

Gerlach & Ely (in Arsyad, 2

die Medien ein Mensch ist, Ma

Bedingungen, die das Kind die

Haltungen oder Raumplanung z

Gagne und Briggs (in Arsya

Medien können die Schüler an

gehören Bücher, Tonbandge

Kameras, Film, Dias, Fotos, B

und Computer.

Tarigan (1987: 28), zu hören

des Zuhörens auf verbale Sy

Verständnis Zuhören ist eine F

empfänglich. Diese Fähigk

Bestandteil in Sprachenlernen 

2009: 227).

SCHLUSS
Knot
Basierend auf den Forschungse
basierten Unterrichtsmedien E

 nach Fachexperten in Höhe
rien.
on Lernaktivitäten am ersten
n Prozentsatz gezeigt betrug
iten Tag menjai aktiven

der zweiten Phase der Studie
er Studie Probe (Schüler)
Übungen entwickelt werden
den Medien Proben wurden
Fragebogen, die mehrere

 werden müssen, enthält
Die Antwort zeigt eine Probe

ichtigkeit und Qualität der
sse für die Medien-Module
 Anteil der Ergebnisse der
ragebogen von 83,96% zeigt

er Machbarkeit, Wirksamkeit
ten

Prosentase (%)
0 – 20

21 – 40
41 – 60
61 – 80

81 – 100

, (2009: 227), Hören eine

er Sprache ist wegen der

 Hörverständnis die erste

rden ().

ollte die Übung Aktivität

jedes Können erfordert eine

its erwähnt, JEDE Fertigkeit

d, 2009: 3), die besagt, dass

Material oder Ereignisse, die

die Kenntnisse, Fähigkeiten,

g zu etablieren.

syad, 2009: 4) sagt, dass die

 anregen, zu lernen. Medien

geräte, Kassetten, Video-

, Bilder, Grafiken, Fernseher

ren ist ein wichtiger Prozess

Symbole mit einem vollen

e Fähigkeit, die Sprache ist

igkeit ist ein wichtiger

en (Iskandarwassid & Dada,

gsergebnissen der computer-
 Entwicklung Ubung macht



Media L

den Meister - Hören Übungen für Schü
SMA Negeri 1 Gedangan kann geschlos
1. Ubung macht den Meister Medien
durch Medien-Experten mit dem Prozen
starken Kategorie und als förderfähig
Medien-Experten mit einem Anteil 
starken Kategorie.
2. Ergebnisse der Datenanalyse zeigte
studentischen Aktivitäten, so die Medie
wirksam durch die sehr starke Kate
'Interesse für Medien hören Ubung ma
ausgedrückt sehr stark mit einem Anteil 

Vorschlag
Basierend auf den Forschungse

computer-basierten Unterrichtsmedie
Ubung macht den Meister - Hören Übu
der Klasse X SMA Negeri 1 Gedangan e
der folgenden Vorschläge:

1. Lehrer sollten sich aktiv 
Lernressourcen zu suchen, so dass das Ge
SK und KD enthalten gut gemacht werd

2. Bedingungen aktiv sind und 
angewendet werden müssen, soll es 
wohl fühlen und aktiv beim Lernen statt
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chüler der Klasse X
lossen werden, dass:
ien zulässig erklärt
zentsatz 78,89% mit
hig anerkannt von
il von 77,5% mit

igte, dass 80% der
edien erklärt wurde
Kategorie. Students

macht den Meister
teil von 83,96%.

gsergebnissen der
dien Entwicklung

Übungen für Schüler
n erhält dann einige

tiv für relevante
s Gesamtkonzept in
rden kann.
nd Spaß Klassen
s um Schüler sich

tattfindet.
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PENDAHULUAN

Permasalahan Penelitian
Dalam Kurikulum Tingkat Satuan Pe

2006 disebutkan bahwa tujuan pem

Jerman di Indonesia adalah agar pa

memiliki kemampuan dasar mendeng

membaca, dan menulis untuk berko

sederhana. Mendengarkan merupakan pr

kegiatan menyimak. Keterampilan meny

keterampilan utama yang wajib 

pembelajaran bahasa.

Berdasarkan wawancara dengan gur

bahasa Jerman SMA Negeri 1 Gedanga

belum memiliki kesempatan un

keterampilan menyimak bahasa Jerman 

media yang mendukung serta sulitnya 

belajar seperti rekaman dan lagu yang

siswa untuk berlatih menyimak. Untuk 

keterampilan, latihan intensif sangat di

hal itu akan membuat siswa cenderun

Oleh karena itu perlu adanya media la

karena media menarik untuk pembelaja

selain itu media tersebut dapat menjad

utntuk siswa kelas X.

Rencana Pemecahan Masalah
Berdasrkan uraian latar belakang 

penelitian ini akan terfokus pada peng

pembelajaran latihan menyimak bahas

siswa Kelas X, sebagai upaya meningk

pembelajaran menyimak bahasa Jerma

SMA Negeri 1 Gedangan.

Rumusan Tujuan Penelitian
Terdapat beberapa masalah yang d

sesuai dengan latar belakang tersebu

media pembelajaran berbasis komputer Üb

Meister – latihan menyimak bahasa Jer

X yang dikembangkan layak untuk 

seberapa besar tingkat pencapaian efekti

dikembangkan, pada kegiatan pem

pelajaran bahasa Jerman di kelas X 

Gedangan.

Berdasarkan perumusan masalah di a

dilaksanakan penelitian ini adalah untuk

modul yang layak digunakan pada pe

pelajaran bahasa Jerman kelas X 

Gedangan, sekaligus mengetahui tin

efektivitas modul pada pembelajaran ma

bahasa Jerman kelas X SMA Negeri 1 Ge

Harapan dan Manfaat Penelitian

terne. Volume 03 Nomor 01 Tahun 2014, 36-46

 Pengajaran (KTSP)

embelajaran bahasa

para peserta didik

ngarkan, berbicara,

rkomunikasi secara

 proses besar dalam

enyimak merupakan

 dikuasai dalam

guru mata pelajaran

ngan, siswa kelas X

untuk mengasah

an karena tidak ada

ya mencari sumber

ang memungkinkan

tuk menguasai suatu

t diperlukan, namun

rung merasa bosan.

ia latihan menyimak

ajaran tingkat awal,

jadi sumber belajar

g di atas, maka

ngembangan media

hasa Jerman untuk

ingkatkan efektivitas

man pada kelas X

 dapat dirumuskan

ebut, yaitu apakah

ter Übung macht den

Jerman untuk Kelas

k digunakan, serta

ktivitas media yang

embelajaran mata

X SMA Negeri 1

i atas, maka tujuan

tuk mengembangkan

pembelajaran mata

 SMA Negeri 1

tingkat pencapaian

mata mata pelajaran

 Gedangan.

Manfaat yang diharapkan dar

bagi siswa, media pembelajara

dihasilkan, dapat dijadikan 

sehingga mampu menumbuhke

meningkatkan efektivitas bela

materi mata pelajaran Baha

ditemukannya suatu metod

menggunakan media yan

meningkatkan efektivitas keg

lembaga, diharapkan media pem

dapat dijadikan sebagai pegan

bahasa Jerman kelas XI, serta d

ini dapat digunakan sebagai ruju

serupa.

Kajian Teoritik
• Media Berbasis Komputer

Gerlach & Ely (dalam Arsy

bahwa media adalah manusia, m

membangun kondisi yang m

memperoleh pengetahuan, ke

Dalam proses belajar mengajar

yang tidak terpisahkan yang dig

tujuan pembelajaran.

Apabila media menga

pengajaran maka media 

pembelajaran. Gagne dan Brig

4) mengatakan bahwa media 

untuk belajar. Media tersebu

recorder, kaset, video kamera, 

grafik, televisi, dan komputer.

Dewasa ini komputer dala

berperan sebagai pembantu 

(Arsyad, 2007: 96). Pemanfaata

materi atau latihan. Pembe

komputer ini dikenal deng

Instruction (CAI). Dalam hal 

pembelajaran dan pelatihan 

utama materi. Format penyajia

terdiri atas tutorial terprogram, 

practice, dan simulasi.

• Menyimak
Menyimak merupakan 

mendengarkan lambang-lamba
pemahaman (Tarigan, 1987: 28
keterampilan bahasa yang bers
ini merupakan komponen uta
berbahasa (Iskandarwassid & Da

Jika dikaitkan dengan pembe
merupakan kegiatan menan
menanggapi apa yang dikataka
kegiatan menyimak pun meng
media, seperti radio, tape rekord

ari penelitian ini antara lain :

jaran letihan menyimak yang

n sebagai sumber belajar,

hkembangkan motivasi serta

belajar dalam mempelajari

ahasa Jerman; bagi guru,

tode pengajaran dengan

yang diharapkan dapat

egiatan pembelajaran; bagi

embelajaran yang dihasilkan

angan untuk mata pelajaran

ta diharapkan hasil penelitian

rujukan untuk penelitian yang

er
Arsyad, 2009: 3) mengatakan

ia, materi, atau kejadian yang

 membuat siswa mampu

keterampilan, atau sikap.

jar media merupakan bagian

digunakan untuk tercapainya

ngandung maksud-maksud

 tersebut adalah media

riggs (dalam Arsyad, 2009:

ia dapat merangsang siswa

but antara lain buku, tape

ra, film, slide, foto, gambar,

r.

alam dunia pendidikan dapat

tu tambahan dalam belajar

aatannya meliputi penyajian

belajaran dengan bantuan

engan Computer Assisted

al ini komputer mendukung

n tetapi bukan penyampai

ajian informasi dalam CAI

m, tutorial intelijen, drill and

 suatu proses besar
bang lisan dengan penuh

: 28). Menyimak adalah suatu
ersifat reseptif. Keterampilan
utama dalam pembelajaran
Dadang, 2009: 227)
belajaran bahasa, menyimak
angkap, memahami, dan

takan oleh pembicara. Dalam
nggunakan berbagai macam
order, CD, dan sebagainya.
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METODE
Rancangan Penelitian

Penelitian ini menggunakan Model p

yang diadaptasi menjadi 3D, yaitu Def

Development. Berikut tahap-tahap 

dilakukan dalam penelitian ini.

Sasaran Penelitian
Sasaran penelitian ini adalah media pe

pelajaran bahasa Jerman untuk siswa 
bentuk latihan menyimak dan evaluasi p
vorstellen yang dikemas dalam 
pembelajaran berupa flash. Dalam pe
bertindak sebagai responden adalah 3 or
guru mata pelajaran bahasa Jerman kela
materi, dan 30 orang siswa kelas X se
coba terbatas.

Teknik Pengumpulan Data

ia Latihan Menyimak Bahasa Jerman untuk Kelas X

43

l pengembangan $D

Define, Design, dan

 penelitian yang

 pembelajaran mata
a Kelas X, dalam
i pada subtema sich
 sebuah media

penelitian ini yang
orang ahli media, 2
elas X sebagai ahli

X sebagai subyek uji

Teknik pengumpulan data
menggunakan beberapa metode
• Wawancara

Dilakukan kepada guru mata
kelas X SMA Negeri 1 Ged
permasalahan yang terjadi dalam
• Angket

Yakni suatu cara peng
memberikan selebaran yang 
penilian kepada responden 
diberikan penilaian, saran/p
Angket yang digunakan dalam 
pada penelitian ini terdapat 3 m
validasi ahli media, angket 
angket respon siswa. Angket y
media dan ahli materi digun
kelayakan media pembelaja
Übung macht den Meister
menyimak bahasa Jerman un
dikembangkan, sedangkan angk
siswa, untuk mengetahui resp
pembelajaran berbasis compu
Meister – latihan keterampilan
coba terbatas berlangsung. Ha
siswa, merupakan salah satu a
media yang dihasilkan.

• Observasi
Observasi dilakukan terhad

bertindak sebagai sampel, dila
aktivitas mahasiswa selama k
berlangsung. Observasi dilaku
yakni observasi tahap pertama ta
yang dikembangkan, sedangka
dengan menggunakan media ya

Teknik Analisis Data
Analisis data angket melipu

(lembar validasi oleh ahli m
validasi oleh ahli materi), serta
siswa) serta analisis data hasil o
• Angket I (lembar validasi oleh

Data hasil angket I dari ahli m
dianalisis secara deskriptif kualita
menggunakan prosentase kelay
• Angket II (lembar validasi m

Angket II untuk ahli materi 
bahasa Jerman kelas X, selan
akan dianalisis secara deskriptif
menggunakan prosentase berup
terhadap media pembelajara
Prosentase dari data angke
perhitungan skor secara keselur

Adapun ketentuan skor yang
penilaian validasi modul oleh a
dapat dilihat pada Tabel 1. berik

Tabel 1. Ketentuan

ata dalam penelitian ini
de, antara lain :

ata pelajaran bahasa Jerman
Gedangan untuk mengetahui

lam pembelajaran.

ngumpulan data dengan
ng berisi beberapa aspek
n secara langsung untuk
/pendapat maupun kritik.
m proses pengumpulan data
 macam angket, yaitu angket
t validasi ahli materi dan
t yang diberikan kepada ahli

igunakan untuk mengetahui
lajaran berbasis computer
ter – latihan keterampilan

untuk siswa kelas X yang
ngket yang diberikan kepada
spon siswa terhadap media
puter Übung macht den
lan menyimak pada saat uji
 Hasil dari angket respon
u aspek penilaian efektivitas

adap 30 orang siswa yang
ilakukan untuk mengetahui
 kegiatan uji coba terbatas
kukan sebanyak dua tahap,
a tanpa menggunakan media

gkan observasi tahap kedua
 yang dikembangkan.

liputi analisis hasil angket I
media), angket II (lembar

rta angket III (lembar respon
il observasi.  
leh ahli media)
li media pembelajaran, akan
ualitatif, yaitu dengan
layakan.
i modul oleh dosen/pengajar)
ri yaitu guru mata pelajaran
lanjutnya data hasil angket

iptif kuantitatif, yaitu dengan
rupa gambaran dan paparan
aran yang dikembangkan.
ket diperoleh berdasarkan
luruhan.
ang digunakan sebagai skala
h ahli media dan ahli materi,
erikut ini :

an skor validasi
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Kriteria Nilai/s
Tidak baik 1

Kurang baik 2
Baik 3

Baik sekali 4

Untuk menghitung prosentase kelayak
indikator, rumus perhitungan yang digun
sebagai berikut :

Keterangan :
K = Prosentase kriteria kelayakan
F = Jumlah keseluruhan jawaban respon
N = Skor tertinggi dalam angket
I = Jumlah pertanyaan dalam angket
R = Jumlah penilai

(Sumbe

• Angket III (lembar respon siswa)
Angket III untuk respon siswa yang

saat uji coba terbatas berlangsung,
dianalisa secara deskriptif kuantita
ketentuan skor yang digunakan sebaga
validasi modul oleh ahli media dan a
dilihat pada Tabel 2. berikut ini :

Tabel 2. Ketentuan skor angket re

Kriteria Nilai/s
Tidak setuju 1

Kurang setuju 2
Setuju 3

Sangat setuju 4

Untuk menghitung prosentase nolai an
indikator, rumus perhitungan yang digun
sebagai berikut :

Keterangan :
K = Prosentase kriteria kelayakan
F = Jumlah keseluruhan jawaban respon
N = Skor tertinggi dalam angket
I = Jumlah pertanyaan dalam angket
R = Jumlah penilai

(Sumbe

 
• Lembar observasi

K =
F

I x N x R

x 100 %

K =
F

I x N x R

x 100 %

terne. Volume 03 Nomor 01 Tahun 2014, 36-46

Nilai/skor
1
2
3
4

akan dari setiap
igunakan adalah

onden

ber : Ridwan, 2009)

ang diberikan pada
ng, hasilnya akan
titatif. Adapun
gai skala penilaian
 ahli materi, dapat

t respon siswa

Nilai/skor
1
2
3
4

i angket dari setiap
igunakan adalah

onden

ber : Ridwan, 2009)

Data yang diperoleh dari le
secara deskriptif kualitatif 
masukan untuk mendapatkan 
Pendekatan deskriptif dapat m
yang terjadi pada saat pelaksan
media yang dikembangkan, ya
aktivitas mahasiswa pada 
mengenai keterampilan intelektu
psikomotorik mahasiswa, s
menggunakan media latih
dikembangkan. Data yang 
observasi, merupakan salah 
efektivitas media latihan meny
tersebut.

HASIL DAN PEMBAHASAN
Hasil

Dalam bagian ini, akan diura
penelitian pada masing-masing 
telah dilaksanakan, yakni hasil 
pendefinisian (define), perancan
pengembangan (develop).
• Tahap Pendefinisian (Define)

Pada tahap pendefinisian (d

analisis mengenai siswa, kom

konsep dan tugas), sebagai d

tujuan pembelajaran yan

pengembangan media latihan m

pembelajaran tersebut yakni 

mencocokkan gambar dengan 

ujaran yang didengar; (2) Sis

kalimat rumpang dengan men

telah tersedia sesuai dengan u

(3)Siswa mampu menentu

pernyataan sesuai dengan ujaran

 
• Tahap Perancangan (Design)

Tujuan pembelajaran yang 

tahap pendefinisian (define

digunakan sebagai kerangk

rancangan awal (draft) modul 

(design), sehingga pada tahap in

I.

• Tahap Pengembangan (Develo

Pada tahap ini dilakukan beb

validasi media oleh ahli med

validasi media oleh ahli mater

(3) uji coba terbatas (empir

pelaksanaan kegiatan-kegiatan 

Dari pelaksanaan telaah m

saran/masukan oleh ahli media

pedoman perbaikan draft modu

saran/masukan oleh ahli media 

i lembar observasi dianalisis
f dan digunakan sebagai
an media yang lebih baik.

t menggambarkan fakta-fakta
sanaan uji coba terbatas dari
 yakni meliputi peningkatan
a kegiatan pembelajaran

lektual, khususnya dari ranah
selama belajar mandiri

latihan menyimak yang
g diperoleh dari lembar
h satu indikator penilaian
nyimak yang dikembangkan

AN

raikan mengenai hasil
ng tahap penelitian yang
sil penelitian pada tahap
cangan (design) dan

fine)
(define) dilakukan beberapa

ompetensi dasar (indikator,

i dasar untuk merumuskan

ang digunakan dalam

n menyimak Rumusan tujuan

kni : (1)Siswa m ampu

n pernyataan sesuai dengan

Siswa mampu melengkapi

enggunakan kata-kata yang

 ujaran/lagu yang didengar;

tukan benar/salah suatu

ran yang didengar.

n)

ng telah dirumuskan pada

fine) tersebut, selanjutnya

ngka dalam penyusunan

dul pada tahap perancangan

p ini dihasilkan Draft Modul

velop)

eberapa kegiatan, yakni : (1)

edia dilanjutkan revisi; (2)

teri dilanjutkan revisi; serta

piris). Berikut hasil dari

tan tersebut.

modul, diperoleh beberapa

dia, yang digunakan sebagai

dul I. Adapun

ia adalah sebagai berikut :



Media L

No Hal yang direvisi

1

Berikan link-link pada

media agar

memudahkan siswa

dalam berlatih

2

Petunjuk penggunaan

media meliputi

penginstallan dan

jenis-jenis soal harap

lebih rinci

3
Besar kecilnya font

harap diperhatikan

4

Berikan arti pada

setiap kata-kata yang

belum dikenal siswa

5
Petunjuk pengerjaan

soal kurang jelas

6
Video sebaiknya

dihilangkan

7

Diberi latihan

tambahan yang

menggambarkan

tujuan pembelajaran

8
Musik pengiring tidak

terdengar

ia Latihan Menyimak Bahasa Jerman untuk Kelas X

45

Telah

direvisi

Telah

direvisi

Telah

direvisi

Telah

direvisi

Telah

direvisi

Telah

direvisi

Telah

direvisi

Telah

direvisi

Sedangkan pada tahap valida
tidak ada saran atau perbaik
dianggap baik.

Tahap uji coba terbatas (em
mengetahui efektivitas modu
berupa peningkatan aktiv
keterampilan intelektual, k
psikomotorik pada kegiatan p
positif mahasiswa mengenai 
yang dikembangkan

Pelaksanaan uji coba terbata
dua tahap. Hal ini bertujuan
antara data hasil observasi pad
(kegiatan pembelajaran tanpa 
dikembangkan), dengan data 
coba tahap kedua (kegiatan pe
media yang dikembangkan), 
kesimpulan apakah terjadi pen
pada sampel (siswa) setela
mediaatau justru sebaliknya.

Pembahasan
Berdasarkan analisis data 

menunjukkan bahwa kelayak
media yaitu sebesar 78,9% d
kelayakan media menurut ahli 
% dengan kriteria kuat.

Adapun hasil observasi ak
pertama ditujunjukkan deng
sebesar 65% sedangkan pada h
meningkat menjai 80%.

Pada akhir pelaksanaan uji c
sampel penelitian (siswa) dimin
terhadap media latihan menyim
Tanggapan oleh sampel terhad
pada suatu angket tertutup ya
yang perlu ditanggapi. Hasil 
menunjukkan respon sampel te
dan kualitas modul serta kete
media modul yang dikemban
hasil angket respon siswa sebe
criteria sangat kuat.

Tabel 4. Ketentuan kelayakan, E

Kriteria
Sangat lemah

Lemah
Cukup
Kuat

Sangat Kuat

lidasi media oleh ahli materi,
aikan karena media sudah

empiris) ini dilakukan untuk
odul yang dikembangkan,
tivitas siswa mengenai

khususnya dari ranah
 pembelajaran, serta respon
i media latihan menyimak

atas dilaksanakan sebanyak
uan untuk membandingkan
pada uji coba tahap pertama
a menggunakan mediayang

ta hasil observasi pada uji
 pembelajaran menggunakan
), sehingga dapat diambil

peningkatan aktivitas belajar
telah pembelajaran dengan

ta pada angket ahli media
akan media menurut ahli
 dengan kriteria kuat. Dan
hli materi yaitu sebesar 77,5

aktivitas belajar pada hari
ngan prosentase keaktifan
a hari kedua keaktifan siswa

ji coba terbatas tahap kedua,
inta memberikan tanggapan

yimak yang dikembangkan.
adap media tersebut dicatat
yang berisi beberapa aspek

sil tanggapan tersebut akan
l terhadap ketepatan format
etertarikan sampel terhadap
angkan. Adapun prosentase
ebesar 83,93% menunjukkan

n, Efektivitas, dan inat Siswa

Prosentase (%)
0 – 20

21 – 40
41 – 60
61 – 80

81 – 100



Later

KUTIPAN DAN ACUAN
Iskandarwassid & Dadang, (2009: 

merupakan sebuah komponen utama 
karena dalam proses pembelajaran baha
menyimak adalah hal pertama yang haru

Hölscher (1998: 27), kegiatan latiha
terus-menerus dilakukan karena setia
membutuhkan banyak latihan. Seperti ya
Jede Fertigkeit verlangt sehr viel Übung

Gerlach & Ely (dalam Arsyad, 
mengatakan bahwa media adalah manu
kejadian yang membangun kondisi yang
mampu memperoleh pengetahuan, ke
sikap.

Gagne dan Briggs (dalam Ars
mengatakan bahwa media dapat merang
belajar. Media tersebut antara lain buk
kaset, video kamera, film, slide, foto,
televisi, dan komputer.

Tarigan (1987: 28), menyimak merup
besar mendengarkan lambang-lamban
penuh pemahaman Menyimak adalah su
bahasa yang bersifat reseptif. Keterampil
komponen utama dalam pembelaja

(Iskandarwassid & Dadang, 2009: 227)

PENUTUP

Simpulan
Berdasarkan hasil penelitian penge

pembelajaran berbasis komputer Üb

Meister – latihan menyimak untuk sisw

Negeri 1 Gedangan dapat disimpulkan b

1. Media Übung macht den Meister

oleh ahli media dengan prosentase 7

kategori kuat dan dinyatakan layak

dengan prosentase 77,5 % dengan katego

2. Hasil analisis data aktivitas siswa men

sehingga media dinyatakan efektif 

sangat kuat. Minat siswa terhadap m

Übung macht den Meister dinyatak

dengan prosentase sebesar 83,96 %.

Saran
Berdasarkan hasil penelitian penge

pembelajaran berbasis komputer Üb

Meister – latihan menyimak untuk sisw

Negeri 1 Gedangan maka diperoleh 

sebagai berikut:

1. Guru hendaknya aktif mencari sum

relevan agar keseluruhan konsep yang te

dan KD dapat terlaksana dengan baik.

2. Kondisi kelas yang aktif dan men

diterapkan, hal ini bertujuan agar siswa

dan aktif selama pembelajaran berlangsu

terne. Volume 03 Nomor 01 Tahun 2014, 36-46

9: 227), menyimak
a dalam berbahasa
ahasa, keterampilan
arus dipelajari() .
tihan tersebut harus
etiap keterampilan
 yang dikemukakan,
ng.
, 2009: 3) yang

anusia, materi, atau
ang membuat siswa
keterampilan, atau

Arsyad, 2009: 4)
ngsang siswa untuk
uku, tape recorder,
to, gambar, grafik,

upakan suatu proses
ang lisan dengan
 suatu keterampilan
pilan ini merupakan

elajaran berbahasa

227).

ngembangan media

Übung macht den

iswa kelas X SMA

n bahwa:

r dinyatakan layak

 78,89 % dengan

k oleh ahli media

tegori kuat.

enunjukkan 80 % ,

f dengan kategori

 media menyimak

takan  sangat kuat

ngembangan media

Übung macht den

iswa kelas X SMA

leh beberapa saran

mber belajar yang

 tertuang dalam SK

.

enyenangkan perlu

wa merasa nyaman

gsung.
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