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Abstrak 

 
Seiring dengan berkembangnya kemajuan teknologi informasi, mungkin akan sangat 

terbantu dengan adanya internet. Dengan internet, kita akan mudah menghadirkan layanan yang 

dapat diakses dari manapun dan kapanpun di dunia ini. Saat ini hampir setiap orang melakukan 

pengaksesan informasi, salah satunya dengan situs website. SMK BISMA Kersana merupakan 

sekolah swasta yang cukup terkenal di daerah Kersana. Dalam tiap tahunnya selalu mengalami 

kesulitan dalam menyajikan soal-soal yang akan diberikan kepada murid-muridnya. Begitu juga 

dalam melakukan sistem pengolahan nilai, pada SMK BISMA Kersana masih begitu sederhana 

sehingga memerlukan waktu yang lama. Untuk mengatasi masalah tersebut, maka diperlukan 

suatu sistem yang terkomputerisasi untuk mendukung kemajuan dan perkembangan sekolah 

tersebut. Maka dirancanglah sistem ujian online dan penilaian siswa berbasis web server. 

Dimana para guru langsung mengolah soal-soal ujian siswa. Begitu juga para siswa setelah 

melakukan ujian akan bisa langsung melihat hasil ujiannya. Dalam pembuatan sistem informasi 

ujian berbasis web server ini metode perancangan yang digunakan adalah ADDIE (Analysis, 

Design, Development or Production, Implementation or Delivery and Evaluations). Dengan 

menggunakan sistem informasi berbasis web server ini dapat membantu guru dalam memberikan 

nilai pada anak didiknya yang telah melaksanakn ujian di karenakan sistem ini langsung 

memberikan hasil berupa nilai ujian setelah siswa melaksanakan ujian. 

Kata Kunci: Sistem Informasi, ADDIE, SMK BISMA,Web Server,Ujian Online. 
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$ORQJ�ZLWK�WKH�GHYHORSPHQW�RI�LQIRUPDWLRQ�WHFKQRORJ\�DGYDQFHV��PD\�EH�JUHDWO\�DVVLVWHG�

E\� WKH� LQWHUQHW�� :LWK� WKH� LQWHUQHW�� ZH� FDQ� HDVLO\� GHOLYHU� VHUYLFHV� WKDW� FDQ� EH� DFFHVVHG� IURP�

DQ\ZKHUH�DQG�DQ\WLPH�LQ�WKH�ZRUOG��1RZDGD\V�DOPRVW�HYHU\RQH�GRHV�DFFHVV�WR�LQIRUPDWLRQ��RQH�

RI�WKHP�ZLWK�WKH�ZHE�VLWH��60.�%,60$�.HUVDQD�D�IDLUO\�ZHOO�NQRZQ�SULYDWH�VFKRROV�LQ�WKH�DUHD�

.HUVDQD��,Q�HDFK�\HDU��KDV�DOZD\V�KDG�GLIILFXOW\�LQ�SUHVHQWLQJ�WKH�TXHVWLRQV�WKDW�ZLOO�EH�JLYHQ�WR�

VWXGHQWV��/LNHZLVH�LQ�SHUIRUPLQJ�SURFHVVLQJ�V\VWHP�YDOXH��WKH�60.�%,60$�.HUVDQD�VWLOO�VR�VLPSOH�

WKDW�LW�WDNHV�D�ORQJ�WLPH��7R�RYHUFRPH�WKHVH�SUREOHPV��ZH�QHHG�D�FRPSXWHUL]HG�V\VWHP�WR�VXSSRUW�

WKH�SURJUHVV�DQG�GHYHORSPHQW�RI�WKH�VFKRRO��7KHQ�GHVLJQHG�RQOLQH�H[DPLQDWLRQ�V\VWHP�DQG�ZHE�

VHUYHU�EDVHG�VWXGHQW�DVVHVVPHQW��:KHUH�WHDFKHUV�GLUHFWO\�SURFHVVLQJ�WKH�H[DP�TXHVWLRQV�VWXGHQWV��

/LNHZLVH�WKH�VWXGHQWV�DIWHU�WKH�H[DP�ZLOO�EH�DEOH�WR�LPPHGLDWHO\�VHH�WKH�UHVXOWV�RI�WKH�WHVW��,Q�WKH�

PDQXIDFWXUH�RI�D�ZHE�EDVHG�LQIRUPDWLRQ�V\VWHP�WHVW�WKLV�VHUYHU�GHVLJQ�PHWKRG�XVHG�LV�$'',(�

�$QDO\VLV��'HVLJQ��'HYHORSPHQW�RU�3URGXFWLRQ��,PSOHPHQWDWLRQ�RU�'HOLYHU\�DQG�(YDOXDWLRQV��%\�

XVLQJ� D� ZHE�EDVHG� LQIRUPDWLRQ� V\VWHP� VHUYHU� FDQ� DVVLVW� WHDFKHUV� LQ� GHOLYHULQJ� YDOXH� WR� WKH�

VWXGHQWV�ZKR�KDYH�EHHQ�PHODNVDQDNQ�H[DP�LQ�EHFDXVH�WKLV�V\VWHP�GLUHFWO\�UHVXOWV�LQ�WKH�IRUP�RI�

WHVW�VFRUHV�DIWHU�VWXGHQWV�WDNH�WKH�H[DP� 
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1. 3(1'$+8/8$1 

Pada saat ini sekolah menengah kejuruan banyak diminati oleh orang, karena pada sekolah 

menengah kejuruan siswa bukan hanya mendapat pelajaran formal tetapi mereka juga mendapat 

keahlian khusus sesuai jurusan yang mereka ambil. SMK BISMA Kersana merupakan sekolah swasta 

yang cukup terkenal didaerah brebes. Dalam tiap tahunnya SMK BISMA Kersana selalu mengalami 

peningkatan jumlah siswa. Tetapi, dalam melakukan ujian yang dilakukan pada SMK BISMA Kersana 

masih bersifat manual. Sehingga para guru sering mengalami kesulitan dalam menyajikan soal-soal 

ujian yang akan diberikan kepada murid-muridnya. Begitu juga dalam melakukan sistem pengolahan 

nilai yang dilakukan oleh seorang guru dalam melihat hasil ujian murid-muridnya, pada SMK BISMA 

Kersana masih begitu sederhana sehingga memerlukan waktu yang lama untuk mengolah data-datanya.  

Berdasarkan ide dan gagasan tersebut, manfaat teknologi komputer sangat dibutuhkan untuk 

mempermudah proses ujian dan penilaian siswa. Komputer dapat menyimpan data lebih aman dan dapat 

memberikan informasi yang cepat. Maka  dari  itu  sistem  informasi  yang  dibutuhkan adalah sistem 

informasi ujian berbasis web sever. 

 Sehingga proses ujian dan penilaian siswa dapat diproses lebih mudah dan menghasilkan data 

yang cepat, tepat dan akurat. Didalam proses pembuatan ujian berbasis web server ini metode 

perancangan yang digunakan adalah ADDIE (Analysis, Design, Development or Production, 

Implementation or Delivery and Evaluations) dan penggunaan aplikasi seperti Apache Web Server, atau 

program Web Server lain yang mendukung program PHP minimal versi 4.0.5 dan MySQL minimal versi 

�����VHEDJDL�GDWDEDVH�6HUYHU��8QWXN�PHPXODL�SURJUDP��MDODQNDQ�EURZVHU�VHSHUWL�³,QWHUQHW�([SORUHU´��

Mozilla Firefox atau Nescape. Mengacu pada hal tersebut, maka penulis berkeinginan untuk melakukan 

SHQHOLWLDQ�SDGD�60.�%LVPD�.HUVDQD�\DQJ�GLWXDQJNDQ�NHGDODP�SHQXOLVDQ�VNULSVL�\DQJ�EHUMXGXO�³Sistem 

Informasi Ujian Berbasis Web Server Smk Bina Islam Mandiri (BISMA��.HUVDQD�%UHEHV´� 

$GDSXQ�WXMXDQ�\DQJ�LQJLQ�GLFDSDL�GDODP�SHQHOLWLDQ�LQL�DGDODK�PHPEXDW�VLVWHP�XMLDQ�EHUEDVLV�

ZHE��VHKLQJJD�GDSDW�GLDNVHV�GHQJDQ�PHQJJXQDNDQ�NRPSXWHU�GL�VHOXUXK�DUHD�VHNRODK�GDQ�PHQJJXQDNDQ�

VHUYHU�ORFDO� 

3HQJJXQDDQ� V\VWHP� SHPEHODMDUDQ� ZHEVLWH� GLJXQDNDQ� XQWXN� PHQDULN� SHUKDWLDQ� GDQ�

PHPSHUPXGDK� SHVHUWD� GLGLN� XQWXN� OHELK� PHPDKDPL� >�@�� 'DODP� SURVHV� EHODMDU� PHQJDMDU� GL� NHODV��

NHEHUKDVLODQ�SHQJDMDUDQ�GLWDQGDL�GHQJDQ�SHQJXDVDDQ�VLVZD�WHUKDGDS�NRQVHS�NRQVHS�VHFDUD�PHQ\HOXUXK�

GDUL�PDWHUL� \DQJ� WHODK� GLDMDUNDQ� ROHK� SHQJDMDU� GDQ� GLZXMXGNDQ�PHODOXL� NHWXQWDVDQ� VLVZD� SDGD� VDDW�

GLDGDNDQ�WHV�DWDX�SHQLODLDQ�GL�DNKLU�SRNRN�EDKDVDQ [2]. 0DQIDDW�LQWHUQHW�FXNXS�EHVDU�GLUDVDNDQ�WHUXWDPD�

GDODP� GXQLD� ELVQLV�� KLEXUDQ� GDQ� SHQGLGLNDQ [3].� 'HQJDQ� DGDQ\D� VLVWHP� LQIRUPDVL� DNDGHPLN�

SHQ\DPSDLDQ�QLODL�KDVLO�EHODMDU�VLVZD�GL�VHNRODK�NHSDGD�RUDQJ�WXD�VLVZD�PHODOXL�606�PHQMDGL�OHELK�

PXGDK�GDQ�VHVXDL�WXMXDQ�>�@��3HPEDQJXQDQ�VLVWHP�LQIRUPDVL�DNDGHPLN�WHQWDQJ�SHQJRODKDQ�GDWD�VLVZD�

GDQ�QLODL�GDSDW�PHPSHUFHSDW�SURVHV�SHQJRODKDQ�GDWD�PDXSXQ�QLODL�VLVZD�>�].  

2. 0(72'(�3(1(/,7,$1 

Metode perancangan yang digunakan dalam penelitian ini adalah ADDIE (Analysis, Design, 

Development or Production, Implementation or Delivery and Evaluations). Menurut langkah-langkah 

pengembangan produk, model ini dapat digunakan untuk berbagai macam bentuk pengembangan 

produk seperti model, strategi pembelajaran, metode pembelajaran, media dan bahan ajar [6]. Parekh 

mencantumkan ADDIE sebagai salah satu metode pengembangan aplikasi multimedia untuk produk 

CBT [7]. 
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Gambar 1. Model Pengembangan ADDIE [8]. 

2.1 Analysis 

 
Langkah-Langkah Analisis 

x Validasi kesenjangan kinerja 

x Merumuskan tujuan instruksional 

x Mengidentifikasi karakteristik peserta didik 

x Mengidentifikasi sumber-sumber yang dibutuhkan 

x Menentukan strategi pembelajaran yang tepat 

x Menyusun rencana pengelolaan program/proyek 

 

2.2 Design  

 

Tujuan: Memverifikasi kinerja yang akan dicapai dan pemilihan metode tes yang sesuai. 

Langkah-langkah umum yang ditempuh dalam mendisain pembelajaran adalah: 

x Menyusun daftar tugas-tugas 

x Menyusun tujuan kinerja 

x Menyusun strategi tes 

x Menghitung investasi/biaya yang dikeluarkan 

x Komponen Design: Diagram susunan tugas, Perangkat pelengkap tentang tujuan pembelajaran, 

Perangkat tes lengkap, Strategi Tes, Proposal investasi/biaya yang dikeluarkan 

 

2.3 Development 

 

Tujuan: Menghasilkan dan memvalidasi sumber-sumber belajar 

Fase Pengembangan 

x Generate Content 

x Select or develop Supporting Madia 

x Develop guidance for the student 

x Develop guidance for the teacher 

x Conduct formative revisions 

x Conduct a pilot tes 

 

Tahapan ini merupakan tahapan produksi dimana segala sesuatu yang telah dibuat dalam 

tahapan desain menjadi nyata. Langkah-langah dalam tahapan ini diantaranya adalah: membuat objek-

objek belajar (learning objects) seperti dokumen teks, animasi, gambar, video dan sebagainya; membuat 

dokumen-dokumen tambahan yang mendukung. Pengembangan merupakan langkah ketiga dalam 

mengimplementasikan model desain sistem pembelajaran ADDIE. Langkah pengembangan meliputi 

kegiatan membuat, membeli, dan memodifikasi bahan ajar. Dengan kata lain mencakup kegiatan 

memilih, menentukan metode, media serta strategi pembelajaran yang sesuai untuk digunakan dalam 

menyampaikan materi atau substansi program. 
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2.4 Implement  

 

Pada tahapan ini sistem pembelajaran sudah siap untuk digunakan oleh pemelajar. Kegiatan 

yang dilakukan dalam tahapan ini adalah mempersiapkan dan memasarkannya ke target pemelajar 

 

x Menyiapkan Guru 

x Menyiapkan Pemelajar 

 

Implementasi atau penyampaian materi pembelajaran merupakan langkah keempat dari model 

desain sistem pembelajaran ADDIE. Tujuan utama dari langkah ini antara lain sebagai berikut: 

x Membimbing pemelajar untuk mencapai tujuan atau kompetensi. 

x Menjamin terjadinya pemecahan masalah/ solusi untuk mengatasi kesenjangan hasil belajar yang 

dihadapi oleh pemelajar. 

x Memastikan bahwa pada akhir program pembelajaran, pemelajar perlu memilki kompetensi 

pengetahuan, ketrampilan, dan sikap yang diperlukan. 

 

2.5 Evaluation 

  

Tujuan dari fase evaluasi adalah mengukur kualitas dari produk dan proses sebelum dan setelah 

pelaksanaan kegiatan. 

Prosedur utama dari proses evaluasi adalah : 

x Menentukan kriteria evaluasi 

x Memilih alat untuk evaluasi 

x Mengadakan evaluasi itu sendiri 

x Hasil dari evaluasi adalah perencanaan evaluasi. 

Komponen dari perencanaan evaluasi adalah : 

x Sebuah ringkasan tentang tujuan, alat pengumpul data, tanggung jawab terhadap waktu dan 

perorangan/group  untuk setiap level evaluasi 

x Satu set kriteria penilaian evaluasi 

x Satu set alat untuk evaluasi 

3. +$6,/�'$1�3(0%$+$6$1 

3���5DQFDQJDQ�6LVWHP 

'DWDEDVH� GDODP� VLVWHP� LQL� VDQJDW� GLEXWXKNDQ� XQWXN� PHQ\LPSDQ� EHUEDJDL� PDFDP� GDWD� GDQ�

WUDQVDNVL�GDUL�VLVWHP��)XQJVL�XWDPD�GDWDEDVH GDODP�VLVWHP�LQL�DGDODK�XQWXN�Q\LPSDQ�GDWD�SHQJJXQD�EDLN�

JXUX�PDXSXQ�VLVZD��GDWD�VRDO�VRDO�\DQJ�GLXMLNDQ�GDQ�GDWD�WUDQVDNVL�VLVZD�GDODP�PHQMDZDE�VRDO�VRDO�

XMLDQ��-LND�GLWXDQJNDQ�NH�GDODP�(QWLW\�5HODWLRQVKLS�'LDJUDP�DWDX�(5'��PDND�GHVDLQ�DZDO�GDUL�VLVWHP�

LQL�DGDODK�VHSHUWL�JDPEDU�EHULNXW� 
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Gambar 2. Entity Relationship Diagram (ERD) 

3.2 Rancangan Proses 

 Diagram konteks berfungsi untuk menggambarkan suatu sistem yang sedang berjalan secara 

keseluruhan, awal dan akhir dari data yang masuk dan keluar pada sistem tersebut. Adapun diagram 

konteks yang sedang berjalan pada ujian di SMK Bisma Kersana tercantum pada gambar 3 di bawah ini 

: 

 

*DPEDU���'LDJUDP�.RQWHNV�XMLDQ�ZHE�VHUYHU 

Dari gambar diagram konteks tersebut dapat dijelaskan bahwa terdapat tiga buah entity yang 

saling berhubungan dengan proses sistem ujian, yaitu siswa, guru, dan walikelas. Dimana siswa 

memberi data masukan berupa kartu legitimasi dan jawaban soal. Guru memberi data masukan berupa 

naskah soal dan nilai. Setelah melakukan analisa terhadap sistem ujian dan penilaian siswa yang 

berjalan, maka penulis akan membuat sistem usulan dari sistem ujian dan penilaian siswa sesuai 

kebutuhan. 

Adapun sistem ujian dan penilaian siswa pada sistem yang diusulkan oleh penulis, akan 

digambarkan diagram konteksnya pada gambar 4 di bawah ini. 

0

ujian_berbasis

web_server
siswa guru

ujian,soal data siswa,ujian

nilai,data_siswa

ujian,soal,nilai
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*DPEDU���')'�/HYHO���6LVWHP�<DQJ�GLXVXONDQ 

'DUL�JDPEDU�4 GDSDW�GLMHODVNDQ�EDKZD�WHUGDSDW�GXD�EXDK�HQWLW\�\DLWX�VLVZD�GDQ�JXUX��*XUX�PHPEHUL�

PDVXNDQ� EHUXSD� RODK� VRDO� XQWXN� GLSURVHV� ROHK� VLVWHP� XMLDQ� RQOLQH� GDQ� SHQLODLDQ�� 6LVZD� PHPEHUL�

PDVXNDQ�EHUXSD�ORJLQ��SLOLK�VRDO��GDQ�MDZDEDQ��/DOX�GDUL�SURVHV�VLVWHP�XMLDQ�RQOLQH�GDQ�SHQLODLDQ�DNDQ�

GLEHUL�NHOXDUDQ�EHUXSD�QLODL�XMLDQ�  

3HPEXDWDQ�')'�\DQJ�VHGDQJ�EHUMDODQ�LQL�EHUWXMXDQ�XQWXN�PHQJJDPEDUNDQ�VLVWHP�\DQJ�VHGDQJ�

EHUMDODQ�VHEDJDL�MDULQJDQ�NHUMD�DQWDUD�SURVHV�\DQJ�EHUKXEXQJDQ�VDWX�VDPD�ODLQ�GHQJDQ�DOLUDQ�GDWD�GL�

GDODP�VLVWHP� 

 

*DPEDU���')'�/HYHO���6LVWHP�<DQJ�GLXVXONDQ 

 

3HQMHODVDQ� GDUL� DOLUDQ� GDWD� \DQJ� GLJDPEDUNDQ�PHODOXL� GLDJUDP� OHYHO� �� GDODP� VLVWHP� \DQJ�

EHUMDODQ�SDGD�JDPEDU���DGDODK�VHEDJDL�EHULNXW�� 

 

��3URVHV�� 

3DGD� SURVHV� SLOLK� VRDO� WHUOHELK� GDKXOX� VLVZD� ORJLQ� GDQ� PHPLOLK� PDWD� SHODMDUDQ� \DQJ� DNDQ�

GLXMLNDQ��ODOX�GLVLPSDQ�GLGDWD�EDVH�VRDO� 

��3URVHV�� 

*XUX�PHQJXSGDWH�VRDO�XQWXN�GLSURVHV�NH�VLVWHP�EXDW�VRDO�GDQ�MDZDEDQ��ODOX�VRDO�GLVLPSDQ�GL�

GDWD�EDVH�VRDO� 

��3URVHV�� 
'DODP�SURVHV�LVL�VRDO��VLVZD�GLEHUL�QLODL�VHWHODK�PHQJLVL�MDZDEDQ��ODOX�MDZDEDQ�VLVZD�GLVLPSDQ�

NHGDWDEDVH�MDZDEDQ��ODOX�SURVHV�VLVWHP�XMLDQ�LQL�PHQJHQWU\�QLODL�XQWXN�GLVLPSDQ�NHGDWDEDVH�QLODL� 
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3.3�5DQFDQJDQ�7DPSLODQ� 

D��+DODPDQ�0HQX�+RPH 

+DODPDQ�LQL�DGDODK�KDODPDQ�\DQJ�SHUWDPD�NDOL�PXQFXO�NHWLND�XVHU�PHQJDNVHV�ZHEVLWH��JDPEDU�

6)��SDGD�KDODPDQ�XWDPD�LQL�GDSDW�GL�WDPSLONDQ�VHVXDL�GHQJDQ�IDVLOLWDV�\DQJ�WHUVHGLD�VHEDJDL�EHULNXW�  

 

*DPEDU��. 7DPSLODQ�+DODPDQ�0HQX�+LPH 

E��+DODPDQ�/RJLQ�$GPLQLVWDWRU 

+DODPDQ�LQL�PHUXSDNDQ�KDODPDQ�\DQJ�GL�SHUXQWXNDQ�EDJL�DGPLQLVWUDWRU�XQWXN�PHODNXNDQ�ORJLQ�

DJDU�ELVD�PDVXN�NH�KDODPDQ�DGPLQ�GDQ�WHUOLKDW�SDGD�JDPEDU�7: 

 

 

*DPEDU����7DPSLODQ�/RJLQ�$GPLQLVWDWRU 

F��+DODPDQ�,QSXW�6RDO 

+DODPDQ LQSXW�VRDO�GLNKXVXVNDQ�XQWXN�DGPLQLVWDWRU�XQWXN PHPDVXNDQ�VRDO�±�VRDO�XMLDQ�SLOLKDQ�

JDQGD�EHVHUWD�MDZDEDQ�GDQ�WHUOLKDW�SDGD�JDPEDU�8: 

 

 

 

 

*DPEDU�8��7DPSLODQ�+DODPDQ�,QSXW�6RDO 

G��+DODPDQ�(GLW�6RDO 

3DGD�KDODPDQ�LQL�GLJXQDNDQ�XQWXN�HGLW�GDQ�XSGDWH�VRDO�VRDO�\DQJ�WHODK�GL�LQSXW�MLND�GLSHUOXNDQ�

SHUEDLNDQ�±�SHUEDLNDQ�GL�VRDO�\DQJ�DNDQ�GL�XMLNDQ���KDODPDQ�LQL�WHUOLKDW�SDGD�JDPEDU�9: 
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*DPEDU�9��7DPSLODQ�+DODPDQ�(GLW�6RDO 

H��+DODPDQ�3HQGDIWDUDQ�8MLDQ 

+DODPDQ�LQL�VHEDJDL�WHPSDW�XQWXN�SHQGDIWDUDQ�VLVZD�\DQJ�DNDQ�PHODNXNDQ�XMLDQ�GDQ�WHUOLKDW�

SDGD�JDPEDU 10 EHULNXW : 

 

 

 

 

 

*DPEDU��0��7DPSLODQ�+DODPDQ�3HQGDIWDUDQ�8MLDQ 

I��+DODPDQ�8MLDQ 

+DODPDQ� XMLDQ� PHUXSDNDQ� KDODPDQ� \DQJ� PHQDPSLONDQ� VRDO�VRDO� \DQJ� DNDQ� GL� XMLNDQ� SDGD�

SHVHUWD�XMLDQ�GDQ�WHUOLKDW�SDGD�JDPEDU�EHULNXW 11: 

 

 

 

 

 

*DPEDU��1��7DPSLODQ�+DODPDQ�8MLDQ 

J��+DODPDQ�1LODL�8MLDQ 

+DODPDQ�\DQJ�DNDQ�PHQXQMXNDQ�QLODL�VHWLDS�VLVZD�VHWHODK�VHOHVDL�PHQJHUMDNDQ�VRDO�±�VRDO�XMLDQ�

GDQ�WHUOLKDW�SDGD�JDPEDU�12: 
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*DPEDU��2��7DPSLODQ�+DODPDQ�QLODL�8MLDQ 

3.4�,PSOHPHQWDVL 

8QWXN�GDSDW�PHQMDODQNDQ�SURJUDP�³6LVWHP�8MLDQ�2QOLQH�'DQ�3HQLODLDQ�6LVZD�%HUEDVLV�:HE�

3DGD� 60.� %LVPD� .HUVDQD� PHQJJXQDNDQ� 3+3� PDND� GLSHUOXNDQ� VHEXDK� ZHE� 6HUYHU� \DQJ� DNDQ�

GLJXQDNDQ�VHEDJDL�WHPSDW�PHQ\LPSDQ�SURJUDP�:HE�6HUYHU�\DQJ�DNDQ�GLJXQDNDQ�EHUXSD�³$SDFKH�:HE�

6HUYHU´��DWDX�SURJUDP�:HE�6HUYHU�ODLQ�\DQJ�PHQGXNXQJ�SURJUDP�3+3�PLQLPDO�YHUVL�������GDQ�0\64/�

PLQLPDO�YHUVL������VHEDJDL�GDWDEDVH�6HUYHU��8QWXN�PHPXODL�SURJUDP��MDODQNDQ�EURZVHU�VHSHUWL�³,QWHUQHW�

([SORUHU´��0R]LOOD� )LUHIR[� DWDX� 1HVFDSH�� .HWLNNDQ� DODPDW� ³KWWS��QDPD�VHUYHU�SDWK�IROGHU�´�� 1DPD�

VHUYHU� DGDODK� QDPD� VHUYHU� WHPSDW� SURJUDP� GLVLPSDQ�� *DPEDU� �3� DGDODK� WDPSLODQ� YHUVL� 3+3� \DQJ�

GLJXQDNDQ� 

 

 

 

 

 

 

*DPEDU�����7DPSLODQ�/D\DU�9HUVL�3+3 

3URJUDP� LQL� WHODK� GLXML� FRED� SDGD� GXD� VLVWHP� RSHUDVL� \DLWX�:LQGRZV� ;3� 3URIHVVLRQDO� GDQ�

:LQGRZV����GHQJDQ�PHQJJXQDNDQ�YHUVL�3+3�GDQ�0\64/�\DQJ�VDPD��'DODP�XML�FRED�WHUVHEXW��SURJUDP�

GDSDW�EHUMDODQ�GHQJDQ�EDLN�SDGD�NHGXD�VLVWHP�RSHUDVL� 

3.5�3HPHOLKDUDDQ�6LVWHP 

8QWXN�PHQMDODQNDQ� GDQ�PHPHOLKDUD� VLVWHP� \DQJ� DNDQ� GLLPSOHPHQWDVLNDQ��PDND� GLSHUOXNDQ�

VXPEHUGD\D�PDQXVLD�\DQJ�GDSDW�PHQJDWXU�VLVWHP�6'0�\DQJ�GLSHUOXNDQ�DGDODK�VHEDJDL�EHULNXW� 

 

D��:HE�DGPLQLVWUDWRU: 2UDQJ�\DQJ�EHUWXJDV�XQWXN�PHODNXNDQ�PDQLSXODVL��XSGDWH��LQVHUW�GHOHWH��GDWD�SDGD�

GDWDEDVH�VHFDUD�RQOLQH� 

 

E��:HE�GHYHORSHU��2UDQJ�\DQJ�EHUWXJDV�PHODNXNDQ�SHQJHPEDQJDQ�SHPHOLKDUDDQ�KDODPDQ�ZHEVLWH� 

 

4. .(6,038/$1 

Dari uraian yang telah disebutkan pada bab-bab yang sebelumnya, maka penulis mengambil 

kesimpulan sebagai berikut: 
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1. Sistem ujian web server ini dapat membantu guru dalam memberikan nilai pada anak didiknya yang 

telah melaksanakn ujian di karenakan sistem ini langsung memberikan hasil berupa nilai ujian setelah 

siswa melaksanakan ujian. 

2. Sistem ujian berbasis web ini dapat diakses melalui jaringan lokal berupa kabel LAN yang terhubung 

pada server local. 
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