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DllS:tahi1 untUk·· ·menyusun
dalam

ama. 1ttL :Bah1<an ia meI1ha:l
1-tu

:ten-lUk....:bentUk
hal

ga kita aKan
dalam 1tu

nama ktibus
warnanya (Wittgenstein; 1963)

Contoh . Wit tgenstein
kubus itu bagi kata-kata
dipergunakan dalam se:buah Kal imat atau

Oleh karena itu ;ia mengataKan : "Menarik
sel<ali untuk mernbandingkan keaneKaragaman alat--alat
dalam bahasa dan. cara.....caranyadiperguna-

KecanE~raJganra:n i tu meliputi jems-jenis kata
dan. Kalimat't. (Witt.genstein; 1963).

tata
Wittgenste1n

(-fam.i.!y resembl ances) .
tidakada ;pernyataan yang

...~,.......uo"'''';1IioIO.&~ kesesuaian tentang
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untukseIll.la
dihu:b\;mgl<.arl

cara .yang berbeda
Dalam

mmcul si1 lama.
atau dan d1 dan yang

'nuncul (Judowibowo; Contah yang
. mengena tentang hal ini ter1ihat pada bentuk per-
·mainan. bahasa a.nal<....anal< Inlda atau yang dikenal
dengan istilah ball.asa prol<em

:& Attn"an .Pernainan .(Rule of ~ame),
Setlap bentu}{ permainan taK pernah lepas dari

aturan permainan. atau dengan Kata lain aturan
J;:>ermainan merupaKan. dasar atau essensi dari suatu
bentuk})ermainan Gani::eran tentang aturan' permainan
(rule of game) 1ni di11ustrasikan oleh Wittgenst:ein
dalam suatu· permainan catur, Iamengata:K.an bahwa
suatu· .}Jernainan haruslah ditent'lll<.Em oleh aturan
Sebagai misal dalam permainan catur telah ditentu....
kan sebelurmya bahwa "bl!ah raja" memegang peranan
yang sangat penting, IJB1{a ketentuan i tu' jelas
merupa}{an hal yang esensial dalam }JermainaIl terse­
blt, ApaKah ltita boleh ~nyi.JIPang dari aturan yang
telah d1tentuKan di sim ? Penyi.JIPangan atau }Je­
langgaran 1tu ·hanya ~nunjUl<Kan bahwa Ki.ta tidaK

..............._............ya11g aturan
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tersendirl, rangtlaaK daPat .<11CaoPlD" ad.Ukkan
.begitu saja.. Misalnya; aturan ·perna.1nan sepal< lx>la
yang ~~ pema1nunt.uk nenatJ\1llakall l<aki
dalam mengolah bola" berbeda derlgan aturan penna1­
nan bola volly yang me~ pema1n untuk
~nggunakan tangan dalam mengolah bo1at darl sete­
rusnya. Begitu pula halnya dalam bent'lll< penna1nan
bahasa. aturan :Permainan yang ber1al<:u untul<. suatu
jenis 'atau ben"luk permainan bahasa t1daKlah sarna
dengan aturan permainan yang berlal<:u bagi jenis
:Permainan bahasa lainnya. Di sinilah. . tesis utama.
Wittgensteln yang bebunyi:,t IIBkna .sebuah l<ata
tergantung penggunaannya dalam kalimat, rnak1)a ,
kal i.nlElt tergantUng' pacta penggunaannya ctalam bahasa,
sedangl<an malO1a bahasa tergantung pula' pada penggu­
naannya dalam hidup" berlakU. Untul< memahami pera­
nan .aturan. permainan dalam pelbagai :bentul< permai­
nan bahasa, aKan diajU1<an beberapa contoh KonKri t
yang terungkap dalaJn belgian beriKUt ini.

c. 'Contoh Jenis-jenis' Permainan Bahasa
Ada .beberapa jenis permainan bahasa yang

biasa. ltita junpai dalam kehidupan seha:ri-hari.
Tentu saja seluruh. aKtivitas Kebahasaan dapat
diltat.aKan .sebaga1 })ent.tlK ];)ermainan bahasa, nam.m eli
81m hanya a:Kandi turijtl1<K8n beberapa jenispermai­
nan bahasa, seKaligus ditunjtl1<Kan pUla at1..1ran
permainan yang menj i wai Jeni s permainan bahasa
tersebUt. Contoh-contoh jenispe!'1n3.inan bahasa yang
sering K1t.a jumpa1 adalal1 sel~a1 berl}~llt :.

1.
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-- dar1 pendeIWan1Y& Jen1s bahasa hUlmr 1n1:PUl1
DBSih dapa:l d.1bedakan antara Jen1s bahasa l1l:IIoor
yang langsung -- pend.engar langsungdapat mere­
spon lsi atau :Pesan yang <11saDpa1kan, --- dan
bahasa lluIoor yang tidal< langsung ............ pend.engar
:narus nenafsll1<an ls1 atau :Pesan yang d1sanpai­
l<an. ter1ebih dahUlu. sebe1urn 'mengetahui maksUd
yang di.kan.dung.

5. Bahasa m11 iter; ya1tu jen1s :Perma..inan bahasa
yang berlaku dikalangan militer. a jenis
1n! biasanya bers1fat tegas dan satu arah, dari

kepada bawahan. Kisalnya: seorang koman.....
dan yang meneria.kl<an aba.....aba, ; tf Siap..... grak f tt

Dalam hal in! t.idal< ada. pl1ihan bagi bawa.han.
kecuali'mentaati perintah tersebut, sebab pe­
langgaran terhadap aba-aha. itu dapat dikenakan
sanksi, .seperti dihukum dan

lni1ah ~r~¥'\~~'I""l.~

bahasa yang
seharl ;..,harl~ 8ekallgus
pennainan yang ber1akU
pe:rma1nan bahasa tersebttt.
Tentu bentult
lairmya yang dapat
sehari-har1.

hal
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se.bab suatu :bentUk permainan yamg tidal< d1dasar­
::J:<an atas ~turan perma.1nan menunjukkan bahwa
,permainan i tu tidal< didasarkan atas
yang pasti.

2. setiap jenis :t;:ermainan baha.sa memi 1ilti l<ekhasan
ma.sing....nasing, kekhasan ini terlihat atau te­
rungkap melaluiat.uran perma.inan yang digaris­
!<an

3~ Aturan permainan yang :berla'KU da1am suatu
penJB1nan bahasa tidal< :berla'KU bagi
mainan bahasa lairmya

4. Bent.Uk permainan bahasa dapat dijadikan alat
kepent,1ngan satu golongan untUk ~ngaruh1

o~ang lain sepert1 yang berla'KU pada istilah
~new speak3

o
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