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Abstract  

 

BPP-BSDM is one of  t he organizat ions in Maranat ha Chr ist ian Universi t y 

t hat  has responsibi l i t y t o improve ski l l  and knowledge al l  human resources 

st af f s.  They have t o handle t he t raining process f or  lect urer  and al l  st af f s 

in Maranat ha Chr ist ian Universi t y.  The main problem is t he process of  

t raining is st i l l  manual  f rom invi t e lect urer  or  st af f  t o j oin t he t raining,  

t he regist er  process unt i l  end of  t he t raining process.  So t hey need t o 

implement  syst em t hat  can keep t he large amount  of  t raining dat a,  and 

make t he dat a int egrat ed.  This paper is t o analyze,  develop and 

implement  sof t ware t o help and making easier  of  user  t ask in BPP-BSDM so 

t he input ,  process and repor t  f or  t he organizat ion can be aut omat e.  

 

Keywords:  Int egrat ed dat a,  aut omat e 

 

1.   Pendahuluan 

BPP-BSDM (Bagian Pengembangan Pelat ihan – Sumber Daya Manusia) 

merupakan badan yang mengurus pelat ihan t erhadap st af f  dan dosen di 

Universit as Krist en Maranat ha,  Bandung.  Dalam kegiat annya sebagai badan 

pengurus unt uk pelat ihan t erhadap st af f  dan dosen di Universit as Krist en 

Maranat ha,  membut uhkan sist em dalam hal  ini perangkat  lunak unt uk 

melakukan pengelolaan dat a pelat ihan yang harus diolah oleh organisasi .  

Selama ini penginput an dat a yang dilakukan masih secara manual,  yait u 

dengan menggunakan perangkat  lunak Microsof t  Excel.  Hal ini dirasakan 

masih sangat  lambat  dan sul it  unt uk melakukan pengedit an,  j uga unt uk 

pencarian dat a yang diperlukan.  Hal  ini disebabkan karena dat a yang harus 

diolah berj umlah cukup banyak,  dan karena menggunakan Microsof t  Excel 

maka dat a-dat a t ersebut  t idak t erint egrasi.  

 

Oleh karena it u dilakukan perancangan unt uk pembuat an perangkat  lunak 

unt uk pengelolaan dat a hasil  pelat ihan di Universit as Krist en Maranat ha.  

Proses dari perangkat  lunak ini mel iput i penginput an dat a,  pengedit an 

dat a,  pembuat an st at ist ik dat a unt uk set iap pelat ihan,  dan rekomendasi 

nama-nama pesert a yang akan mengikut i suat u pelat ihan t ert ent u.  

Apl ikasi ini akan menangani 

1.  Pencat at an prof i le dari pembicara (t rainer ),  pesert a (part icipant ),  

dan pelat ihan.  
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2.  Pencat at an regist rasi/ pendaf t aran pelat ihan dan absensi pesert a.  

3.  Memberikan rekomendasi nama-nama pesert a yang sebaiknya 

mengikut i suat u pelat ihan.  

 

2.  Landasan Teori 

 

2.1 Sistem Informasi 

Sist em informasi adalah suat u sist em di dalam suat u organisasi yang 

mempert emukan kebut uhan pengolahan t ransaksi harian,  mendukung 

operasi,  bersifat  manaj erial ,  dan kegiat an st rat egi dari suat u organisasi 

dan menyediakan kepada pihak luar t ert ent u dengan laporan-laporan yang 

diperlukan 

 

2.1.1 Data Flow Diagram (DFD) 

DFD merupakan diagram yang mengunakan not asi-not asi at au simbol-

simbol unt uk mengambarkan sist em j aringan kerj a ant ar fungsi-fungsi yang 

berhubungan sat u sama lain dengan al iran dan penyimpanan dat a. [5] .  

 

Adapun yang digunakan dalam DFD adalah:  

1.  Kesat uan Luar(Ext ernal  Ent i t y) 

Kesat uan luar (ent it y) di l ingkungan luar sist em yang dapat  berupa 

orang,  organisasi at au sist em lainnya yang berada di l ingkungan 

luarnya yang akan memberikan input  at au menerima out put  dari 

sist em.  Suat u kesat uan luar dapat  disimbolkan dengan suat u not asi 

persegi panj ang at au suat u persegi panj ang dengan sisi kir i dan 

at asnya berbent uk garis t ebal.  

2.  Aliran dat a 

Al iran dat a di DFD diberikan simbol suat u panah.  Al iran dat a ini 

mengal ir diant ara process (process),  simpanan dat a (dat a st ore) dan 

kesat uan luar (Ext ernal  ent i t y).  Al iran dat a ini menunj ukkan arus 

dari dat a yang dapat  berupa masukan unt uk sist em at au hasil  dari 

proses sist em.  

3.  Proses 

Suat u process adalah kegiat an at au kerj a yang dilakukan oleh orang,  

mesin at au komput er dari hasil  suat u al iran dat ayang masuk ke 

dalam proses unt uk dihasilkan al iran dat a yang akan keluar dari 

proses.  Suat u proses dapat  disimbolkan dengan not asi l ingkaran at au 

dengan simbol empat  persegi panj ang dengan sudut -sudut  t umpul.  

4.  Penyimpan Dat a (Dat a St ore) 

Penyimpan dat a (dat a st ore) merupakan penyimpan dat a yang dapat  

berupa:  

• Suat u f i le at au basis dat a di sist em komput er.  

• Suat u arsip at au cat at an manual.  

• Suat u kot ak t empat  dat a di mej a seseorang.  

• Suat u t abel acuan manual.  

• Suat u agenda at au buku.  
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Simpanan dat a di DFD dapat  disimbolkan dengan sepasang garis 

horisont al  paralel  yang t ert ut up di salah sat u uj ungnya at au t anpa 

dit ut up.  

 

2.1.2 Entity Relational Diagram (E-R Diagram) 

Ent it y Relat ional Diagram merupakan salah sat u pemodelan dat a 

konsept ual yang pal ing sering digunakan dalam proses pengembangan basis 

dat a bert ipe relasional.  Model E-R adalah rincian yang merupakan 

represent asi logika dari dat a pada suat u organisasi at au area bisnis 

t ert ent u. [3] .  

 

Model E-R t erdiri dari beberapa komponen dasar yait u sebagai berikut :  

1.  Ent it as 

Ent it as adalah sesuat u at au obj ek di dunia nyat a yang dapat  

dibedakan dari sesuat u at au obj ek yang lainnya.  Sebagai cont oh,  

set iap mahasiswa dalam suat u universit as adalah suat u ent it as.  

Set iap fakul t as dalam suat u universit as adalah j uga suat u ent it as.  

Dapat  dikat akan bahwa ent it as bisa bersifat  konsept ual/ abst rak at au 

nyat a hadir di dunia nyat a.  

2.  At ribut  

At ribut  adalah propert i deskript if  yang dimil iki oleh set iap anggot a 

dari himpunan ent it as.  Sebagai cont oh ent it as mahasiswa,  at ribut -

at ribut  yang dimil iki adalah nim,  nama mahasiswa,  alamat  dan lain-

lain.  

3.  Hubungan ant ar relasi (Relat ionship) 

Hubungan ant ar relasi adalah hubungan ant ara suat u himpunan 

ent it as dengan himpunan ent it as yang lainnya.  Misalnya,  ent it as 

mahasiswa memil iki hubungan t ert ent u dengan ent it as mat akul iah 

(mahasiswa mengambil  mat akul iah).  Pada penggambaran model E-R,  

relasi adalah perekat  yang menghubungkan suat u ent it as dengan 

ent it as yang lainnya.  

4.  Kardinal it as/ Deraj at  Relasi 

Kardinal it as relasi menunj ukkan j umlah maksimum ent it as yang 

dapat  berelasi dengan ent it as pada himpunan ent it as yang lain.  

Sebagai cont oh:  ent it as-ent it as pada himpunan ent it as mahasiswa 

dapat  berelasi dengan sat u ent it as,  banyak ent it as at au t idak 

sat upun ent it as dari himpunan ent i t as kul iah.  Kardinal it as relasi 

yang t erj adi di ant ara dua himpunan ent it as dapat  berupa:  

• Sat u ke Sat u(One t o One) 

Set iap ent it as pada himpunan ent it as A berhubungan dengan 

pal ing banyak dengan sat u ent it as pada himpunan ent it as B,  

begit upun sebal iknya.  

• Sat u ke Banyak(One t o Many) 

Set iap ent it as pada himpunan ent it as A dapat  berhubungan 

dengan banyak ent it as pada himpunan ent it as B,  t et api t idak 
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sebal iknya,  dimana set iap ent it as pada himpunan ent it as B 

berhubungan dengan pal ing banyak dengan sat u ent it as pada 

himpunan ent it as A.  

• Banyak ke Sat u(Many t o One) 

Set iap ent it as pada himpunan ent it as A berhubungan dengan 

pal ing banyak dengan sat u ent it as pada himpunan ent it as B,  

t et api t idak sebal iknya dengan ent it as B.  

• Banyak ke Banyak(Many t o Many) 

Set iap ent it as pada himpunan ent it as A dapat  berhubungan 

dengan banyak ent it as pada himpunan ent it as B,  dan demikian 

sebal iknya,  dimana set iap ent it as pada himpunan ent it as B 

dapat  berhubungan dengan banyak ent it as pada himpunan 

ent it as A.  

3.  Analisis dan Perancangan.  

3.1 Entity Relational Diagram (E-R Diagram) 

  

Gambar 4.  ERD 
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Definisi: 

• 1 t o M  :  merupakan hubungan ant ara sat u ent it as di sat u t abel 

dengan banyak ent it as di t abel lainnya.  Dimana pr imary key di 

ent it as dengan relasi 1 menj adi f oreign key di ent it as dengan relasi 

M.  

• M t o M :  merupakan hubungan ant ara banyak ent it as di sat u t abel 

dengan banyak ent it as di t abel lainnya.  Dimana pr imary key dari 

kedua ent it as menj adi f oreign key di t abel baru yang dibent uk dari 

relasi kedua ent it as t ersebut .  

• Is A  :  merupakan model general isasi dari suat u ent it as,  dimana 

semua at ribut  yang bernilai sama akan dit empat kan di t abel ut ama 

(parent ).  Pr imary key di t abel ut ama  akan menj adi pr imary key di 

t abel general isasi (chi ld).  

 

3.2 Relational Database 

 

 
Gambar 5.  Relational Database 
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Gambar di at as merupakan real isasi hasil  relasi ERD di dat abase.  Pada 

dat abase relat ionship diagram akan diperl ihat kan secara lebih j elas 

hubungan dari set iap ent it as,  dit andai dengan adanya pr imary key dan 

f oreign key dari set iap t abel yang berelasi.  

 

3.3 DFD (Data Flow Diagram) 

DFD merupakan t ahap perancangan apl ikasi yang menggambarkan al iran 

dari dat a.  Diagram t ersebut  memperl ihat kan darimana dat a dimasukkan 

dan dat a apa yang akan dihasi lkan dari set iap proses.  Hal t ersebut  

diperlukan unt uk mel ihat  det ail  proses dari apl ikasi.  

 

Berikut  ini akan diperl ihat kan desain DFD level 0 dari apl ikasi:  

 
Gambar 6.  DFD level 0 

 

Pada level 0 dari DFD,  seluruh ent it as dan sist em al iran dat a diperl ihat kan 

secara keseluruhan,  yait u input  dan out put  dat a.   

 

 
Gambar 7.  DFD Level 1 
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DFD level 1 dari perancangan apl ikasi,  merupakan gambaran keseluruhan 

proses yang t erdapat  pada apl ikasi.  Pada level 1 proses yang kompleks 

belum digambarkan secara det ail ,  namun keseluruhan al iran dat a dari 

suat u proses sudah dit ampilkan.  

 

 
Gambar 8.  DFD level 2 dari P.0.1 

DFD level 2 dari Proses P.0.1,  merupakan t urunan dari proses P.0.1 yait u 

proses Login.  

 

 

 
Gambar 9.  DFD level 2 dari P.0.2 

DFD level 2 dari proses P.0.2,  merupakan t urunan dari proses Menu,  

dimana pada level ini akan diperl ihat kan semua feat ure menu yang 

t erdapat  pada apl ikasi.  
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Gambar 10.  DFD level 3 dari P.0.2.2 

DFD level 3 dari Proses P.0.2.2,  merupakan det ail  dari menu Input .  
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Gambar 11.  DFD Level 3 dari P.0.2.3 (a) 
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Gambar 12.  DFD Level 3 dari P.0.2.3 (b) 

DFD Level 3 dari proses P.0.2.3,  merupakan det ail  dari proses Menu 

Search.  
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Gambar 13.  DFD level 3 dari P.0.2.4 

DFD level 3 dari P.0.2.4,  merupakan det ail  dari proses Menu Edit .  
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Gambar 14.  DFD level 3 dari P.0.2.5 

DFD level  3 dari proses P.0.2.5,  meruapakan det ail  dari proses 

Recommendat ion.  
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4.  Hasil Tercapai 

Pert ama kal i saat  apl ikasi dij alankan pengguna akan masuk pada form 

Login dimana user  harus memasukkan nama dan password yang sesuai.  

Sedangkan unt uk user  dengan t ipe administ rat or dapat  mengakses l ink 

Creat e User  unt uk membuat  at au menghapus dat a pengguna.  

 

 
Gambar 15.  Login Form 

 
Bila user  name dan password yang dimasukkan secara benar maka apl ikasi 

akan melakukan pengecekan t ipe user ,  apakah administ rat or at au 

operat or.  Set elah it u form ut ama akan dit ampilkan.  

 

 
Gambar 16.  Main Form 

 

Gambar di at as merupakan form ut ama dari apl ikasi.  Set iap form dibagi 

kedalam beberapa t ree menu yait u input ,  out put ,  edit ,  dan rekomendasi.  

Bila t ipe user  adalah administ rat or maka semua menu akan dit ampilkan,  

t et api bi la t ipe user  operat or maka menu unt uk edit orial  t idak dapat  
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diakses.  Kemudian user  dapat  memil ih menu yang akan diakses,  sebagai 

cont oh user  memil ih menu input  unt uk Trainer Dat a Input .  

 

 
Gambar 17.  Trainer Input Form 

 
Form t ersedia dalam bent uk formul ir pengisian,  kemudian bila dat a t elah 

selesai diisi  user  t inggal menekan t ombol <Conf irm> 

Unt uk melakukan regist rasi t erhadap pesert a yang akan mengikut i  

pelat ihan,  user  memil ih menu Regist rat ion.   

 

 
Gambar 18.  Registration Form 

Unt uk langkah pengerj aannya,  yait u user  memil ih nama pelat ihan yang 

akan diisi dengan nama pesert a,  apl ikasi akan menampilkan nama pesert a 

yang belum pernah melakukan regist rasi di l ist  sebelah kiri,  kemudian user  

t inggal memil ih nama pesert anya kemudian menekan t ombol <Add> unt uk 

mendaf t arkan pesert a.  
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Form regist rasi ini berhubungan dengan form absensi,  dimana pada form 

absensi user  diberi kemudahan unt uk menent ukan nama pesert a yang 

mengikut i pelat ihan t ert ent u.  

 

 
Gambar 19.  Absensi Form 

 
Langkah pengerj aannya yait u user  memil ih nama pelat ihan dan 

gelombangnya kemudian nama-nama pesert a yang mengikut i pelat ihan,  

berdasarkan dat a di regist rasi,  akan dit ampilkan.  

 

Unt uk daf t ar rekomendasi diperoleh berdasarkan referensi berikut :  

• Set iap pelat ihan memil iki t opik t ert ent u.  

• Set iap pesert a memil ik j abat an,  dimana set iap j abat an akan di 

daf t arkan pada set iap t opik pelat ihan.  

• Pesert a belum pernah mengikut i t opik pelat ihan yang diaj ukan,  

dat a t ersebut  dil ihat  berdasarkan dat a absensi.  
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Gambar 20.  Recommendation Form 

5.  Kesimpulan 

• Perangkat  lunak yang dibuat  membant u dalam melakukan 

pengerj aan pencat at an dat a pelat ihan.  

• Penggunaan f it ur rekomendasi dapat  membant u st af f  dalam 

menent ukan pesert a pelat ihan yang akan diregist rasi.  

• Report  – report  yang dihasilkan dapat  dengan mudah diprint .  

 

6.  Saran 

• Fasil i t as unt uk pengiriman dat a (cont oh:  emai l ) diperlukan unt uk 

mempercepat  proses penyaluran dat a dari apl ikasi ke bagian 

operasional  lain,  cont oh pengiriman dat a ke bagian Penilaian 

Kinerj a (BPK).  

• DSS (Decision Support  Syst em) dapat  digunakan pada apl ikasi unt uk 

melengkapi f i t ur rekomendasi,  sehingga nama-nama pesert a yang 

diperoleh akan lebih spesif ik.  
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