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KATA PENGANTAR 
 

 

Pertukaran informasi merupakan kebutuhan masyarakat modern, sehingga Teknologi 

Informasi dan Komunikasi (TIK) menjadi hal yang sangat penting. Secara kasat mata, 

setiap orang dapat menyaksikan perkembangan TIK yang sangat pesat. Perkembangan 

TIK sampai saat ini masih didominasi oleh negara-negara maju. Kondisi ini harus 

direposisi.  

 

Indonesia memiliki sumber daya manusia yang handal dan banyak, di antaranya berada 

di perguruan tinggi.  Sumber daya manusia ini terkesan bekerja masih sendiri-sendiri.  

Penelitian di lingkungan perguruan tinggi maupun litbang sering disalahartikan sebagai 

pemuas akademis, sementara di kalangan industri lebih tertarik pada penyelesaian 

ekonomis jangka pendek.  Permasalahan ini dapat diatasi dengan memulai kolaborasi 

antara dunia pendidikan, litbang, industri dan pemerintah. 

 

KOMMIT merupakan seminar nasional di bidang komputer dan teknik yang 

mendukung pengembangan teknologi komputer maupun aplikasi komputer dalam 

berbagai bidang. Seminar ini bertujuan menyediakan wadah bagi peneliti, akademisi 

dan praktisi untuk saling bertukar informasi, berdiskusi dan berkolaborasi sehingga 

dapat menghasilkan produk siap pakai di dalam bidang sistem informasi.  

 

Topik yang menjadi pembahasan pada KOMMIT ke 7 ini adalah: sistem informasi 

manajemen, sistem informasi geografis, sistem informasi medis, enterprise resource 

planning, information retrieval, matematika aplikasi, sistem keamanan, aplikasi 

multimedia, pengolahan sinyal dan citra, computer vision, open source & open content, 

e-government, e-business, e-education, data semantik, information system 

interoperability, distributed, parallel, grid, P2Pp, mobile information management, 

mobile tecnology, green computing, telekomunikasi dan jaringan komputer, sistem 

kontrol, instrumentasi dan diagnosis, mekanika dan elektronika, energi terbarukan, 

cognitive science, soft computing, perceptual science, bioinformatika dan 

geoinformatika, collaborative network, dan electron devices. 

 

Artikel yang disajikan pada seminar ini setelah melalui proses peer review, berjumlah 

seratus satu, yang berasal dari 15 Perguruan Tinggi di Indonesia.  Beberapa artikel yang 

terpilih akan di publikasikan pada Jurnal Ilmiah yang diterbitkan oleh Universitas 

Gunadarma.  

 

Semoga seminar ini dapat memberikan masukan bagi pengembangan teknologi 

informasi dan komunikasi di negara kita. Kami ucapkan terima kasih kepada para 

reviewer yang telah bersedia melakukan review, juga kepada pembicara tamu dan nara 

sumber yang telah berkontribusi pada acara ini, serta kepada semua pihak yang telah 

membantu proses produksi prosiding ini.   

 

 

 

Ketua Pelaksana 

Dr. Ir. Hotniar Siringoringo, MSc. 
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Abstrak 

 
Kesadaran masyarakat akan kebersihan lingkungan kian lama kian menurun. Hal ini 

bisa dilihat dari banyaknya sampah yang berserakan di jalan. Kurangnya kesadaran 

masyarakat akan kebersihan lingkungan berbanding terbalik dengan perkembangan 

dunia modern dimana pembangunan tempat pembelanjaan khususnya mall bertambah 

setiap tahunnya. Semakin banyaknya mall yang dibangun, maka semakin banyak 

sampah yang dihasilkan setiap hari. Permasalahan sampah ini kurang mendapat 

perhatian khusus, terutama mengenai proses pengangkutan sampah. Waktu dan jarak 

tempuh dari tempat perbelanjaan menuju tempat pembuangan akhir sampah (TPA) 

menjadi faktor pertimbangan pengambil keputusan dalam penentuan jalur yang 

digunakan, karena semakin cepat sampah diangkut maka mengurangi tumpukan 

sampah yang membuat wilayah sekitar terlihat kotor dan tidak rapi. Untuk itu perlu 

adanya suatu metode yang dapat mengoptimalkan pengangkutan sampah. Dalam kasus 

ini, metode yang digunakan adalah algoritma kruskal. Cara kerja dari algoritma 

kruskal adalah pengurutkan bobot dari sebuah jalur dari yang terkecil sampai yang 

terbesar dan penentuan jalur tidak membuat sirkuit. Algoritma kruskal mampu 

menemukan jalur terpendek sehingga mampu mengatasi permasalahan yang ada. 

Tempat pembelanjaan dan Bantargebang diasumsikan sebagai vertex sedangkan jalur 

adalah edge. Untuk menggambarkan perbandingan antara jalur satu dengan yang lain 

digunakan bantuan aplikasi berbasis multimedia yaitu Adobe Flash Profesional CS5. 

Dengan begitu akan terlihat jalur mana yang tepat untuk mempercepat proses 

pengangkutan sampah sehingga mampu menekan biaya operasional dan sumber daya 

manusia. 

 

Kata Kunci: algoritma kruskal, pengangkutan sampah, adobe flash. 

 

PENDAHULUAN 

 

Kehidupan yang semakin lama 

semakin maju membuat gaya kehidupan 

manusia berubah menjadi lebih modern. 

Mulai dari tidak peduli terhadap orang 

lain, kurang bersosialisasi dan tidak 

peduli terhadap lingkungan. Ketidak-

pedulian akan lingkungan ini bisa dilihat 

dari banyaknya sampah-sampah yang 

berada di jalan. Tidak adanya kesadaran 

dari masyarakat sendiri untuk membuang 

sampah sesuai dengan tempat yang sudah 

disediakan. Belum lagi sampah akibat 

dari banyaknya mall-mall yang ada. 

Pembangunan pusat perbelanjaan atau 

mall di kota besar seperti Jakarta terus 

bertambah setiap tahunnya. Hal ini akan 

meningkatkan volume sampah yang 

dihasilkan setiap harinya. Peningkatan 

volume sampah  berdasarkan data Dinas 

Kebersihan tahun 2010 sebesar 24.773 

m3/hari[5]. Untuk  kebanyakan orang,  

masalah sampah ini bukanlah sesuatu hal 

yang penting untuk dipikirkan, namun 

ada pihak lain yang merasakan akibat dari 
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semakin banyaknya volume sampah yang 

dihasilkan setiap harinya. Pihak tersebut 

adalah dinas kebersihan terutama para 

petugas pengangkut sampah. Setiap hari, 

pengambil keputusan harus menentukan 

jalur mana yang harus dipilih sehingga 

petugas pengangkut sampah bisa sampai 

pada tempat pembuangan sampah dengan 

cepat. 

Tujuan dari penelitian ini adalah 

menginformasikan bahwa implementasi 

dari algoritma kruskal dapat membantu 

petugas kebersihan dalam menentukan 

jalur tercepat yang akan dipilih dalam 

pengangkutan sampah. 

 

METODE PENELITIAN 

      

Metode penelitian yang dipakai 

yaitu melakukan observasi terhadap jalur-

jalur mana saja yang mungkin dilalui dari 

mall menuju tempat pembuangan akhir 

sampah dan melakukan studi pustaka 

mempelajari dan memahami teori-teori 

yang berkaitan dengan penulisan ini. 

 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

 

Algoritma Kruskal merupakan salah 

satu algoritma dalam teori graf dalam 

mencari minimum spanning tree untuk 

menghubungkan setiap tree dalam forest 

[3]. Diasumsikan E sebagai jumlah edges 

dalam graf dan V adalah jumlah vertices. 

Algoritma kruskal dalam dilihat saat dija-

lankan pada rentang waktu E log E atau E 

log V, dengan penggunaan prinsip data 

dan struktur data yang sederhana. Hal ini 

terjadi karena E merupakan V2 dan log 

V2-2 log V adalah O (log V). Bila 

vertices yang terisolasi diabaikan, dimana 

masing-masing memiliki komponen sen-

diri-sendiri dalam minimum spanning 

forest, V ≤ E + 1 adalah O (log E). 

Program ini diberi nama Trashes 

Route. Trashes Route merupakan suatu 

aplikasi yang ditujukan untuk membantu 

dinas kebersihan dalam pengambilan ke-

putusan. Dalam pengambilan keputusan, 

supervisor dituntut untuk mengetahui 

informasi yang relevan tentang jarak yang 

harus ditempuh dan banyaknya waktu 

yang dibutuhkan. Untuk itu dibutuhkan 

suatu aplikasi yang dapat menunjukan 

jalur-jalur yang nantinya akan ditempuh 

oleh petugas pengangkut sampah dalam 

proses pengangkutan sampah. 

 

 
 

Gambar 1. Lokasi dan Jarak 

 

 
 

Gambar 2. Tampilan Animasi Jalur 

 

SIMPULAN  

 

Pencarian jalur terpendek dari 

tempat pembelanjaan menuju 

Bantargebang dapat dimodelkan dengan 

graf, yang  menggunakan algoritma 

kruskal sebagai pedomannya. Aplikasi ini 

dapat membantu para supir truk sampah 

dalam penentuan jalur terpendek yang 

akan digunakan sehingga dapat 

mengefisienkan waktu dalam 

pengangkutan sampah dari pusat 
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perbelanjaan (mall) yang ada di Jakarta 

Timur ke TPA Bantar Gebang.  

Aplikasi ini dapat dikembangkan 

dengan menambahkan menu untuk 

metode algoritma lainnya seperti prim 

dan lain-lain serta untuk penambahan 

informasi untuk area Jakarta lainnya 

seperti Jakarta Pusat, Jakarta Barat, 

Jakarta Utara, dan Jakarta Selatan 

sehingga informasi yang didapatkan 

menjadi lebih akurat. 
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