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KATA PENGANTAR 
 

 

Pertukaran informasi merupakan kebutuhan masyarakat modern, sehingga Teknologi 

Informasi dan Komunikasi (TIK) menjadi hal yang sangat penting. Secara kasat mata, 

setiap orang dapat menyaksikan perkembangan TIK yang sangat pesat. Perkembangan 

TIK sampai saat ini masih didominasi oleh negara-negara maju. Kondisi ini harus 

direposisi.  

 

Indonesia memiliki sumber daya manusia yang handal dan banyak, di antaranya berada 

di perguruan tinggi.  Sumber daya manusia ini terkesan bekerja masih sendiri-sendiri.  

Penelitian di lingkungan perguruan tinggi maupun litbang sering disalahartikan sebagai 

pemuas akademis, sementara di kalangan industri lebih tertarik pada penyelesaian 

ekonomis jangka pendek.  Permasalahan ini dapat diatasi dengan memulai kolaborasi 

antara dunia pendidikan, litbang, industri dan pemerintah. 

 

KOMMIT merupakan seminar nasional di bidang komputer dan teknik yang 

mendukung pengembangan teknologi komputer maupun aplikasi komputer dalam 

berbagai bidang. Seminar ini bertujuan menyediakan wadah bagi peneliti, akademisi 

dan praktisi untuk saling bertukar informasi, berdiskusi dan berkolaborasi sehingga 

dapat menghasilkan produk siap pakai di dalam bidang sistem informasi.  

 

Topik yang menjadi pembahasan pada KOMMIT ke 7 ini adalah: sistem informasi 

manajemen, sistem informasi geografis, sistem informasi medis, enterprise resource 

planning, information retrieval, matematika aplikasi, sistem keamanan, aplikasi 

multimedia, pengolahan sinyal dan citra, computer vision, open source & open content, 

e-government, e-business, e-education, data semantik, information system 

interoperability, distributed, parallel, grid, P2Pp, mobile information management, 

mobile tecnology, green computing, telekomunikasi dan jaringan komputer, sistem 

kontrol, instrumentasi dan diagnosis, mekanika dan elektronika, energi terbarukan, 

cognitive science, soft computing, perceptual science, bioinformatika dan 

geoinformatika, collaborative network, dan electron devices. 

 

Artikel yang disajikan pada seminar ini setelah melalui proses peer review, berjumlah 

seratus satu, yang berasal dari 15 Perguruan Tinggi di Indonesia.  Beberapa artikel yang 

terpilih akan di publikasikan pada Jurnal Ilmiah yang diterbitkan oleh Universitas 

Gunadarma.  

 

Semoga seminar ini dapat memberikan masukan bagi pengembangan teknologi 

informasi dan komunikasi di negara kita. Kami ucapkan terima kasih kepada para 

reviewer yang telah bersedia melakukan review, juga kepada pembicara tamu dan nara 

sumber yang telah berkontribusi pada acara ini, serta kepada semua pihak yang telah 

membantu proses produksi prosiding ini.   

 

 

 

Ketua Pelaksana 

Dr. Ir. Hotniar Siringoringo, MSc. 
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Abstrak 

 

Tujuan penelitian adalah merancang  metoda penumbuhan kreativitas berbasis web 

sebagai upaya melestarikan dan meningkatkan nilai tambah produk kerajinan tenun ikat. 

Metoda yang dirancang dalam bentuk aplikasi merupakan referensi desain inovatif 

berbasis internet guna membantu perajin tenun  mengembangkan  produk tenun ikat hasil 

kerajinan ke dalam bentuk produk lain (diversifikasi) dan tetap mempertahankan ciri 

kekhasan motif tenunnya sebagai salah satu upaya pelestarian dan meningkatkan nilai 

tambah. Penelitian ini menggunakan teknik pengumpulan data yang dapat menjelaskan 

kondisi faktual yang diperoleh dari observasi lapang. Data yang dikumpulkan merupakan 

data primer dan sekunder. Hasil dari penelitian ini adalah metoda kreativitas berbasis 

web yang diharapkan mampu membantu perajin untuk mengembangan gagasan produk 

kerajinan tenun ikat dan sekaligus meningkatkan nilai tambah. 

 

 

PENDAHULUAN 

 

Kemampuan untuk mewujudkan 

kreativitas yang diramu dengan nilai seni, 

teknologi, pengetahuan dan budaya 

menjadi modal dasar untuk menghadapi 

persaingan ekonomi global. Ekonomi 

kreatif merupakan salah satu penggerak 

pembangunan ekonomi bangsa dan diang-

gap mampu untuk meningkatkan kesejah-

teraan perajin. Tenun tradisional merupa-

kan hasil kriya indigenous yang menjadi 

jati diri hampir seluruh suku di Indonesia. 

Penelitian Fisher (1982) menggambarkan 

tentang berbagai suku di Indonesia yang 

memiliki kearifan dalam budaya yang 

salah satunya di ekspresikan dalam ben-

tuk kerajinan tenun, sehingga menjadikan 

keanekaragaman budaya tersebut sebuah 

cultural cognitive maps. 

Kekuatan tenun dapat dilihat dari 

kualitas tenun dan corak yang dihasilkan. 

Menenun merupakan penciptaan karya 

seni yang menjadi sebuah kebanggaan 

wanita, hal ini dikarenakan dalam sebuah 

bangunan budaya  suku di Indonesia, te-

lah disepakati pembagian tanggungjawab 

kerja, dimana kaum pria memiliki tang-

gungjawab menyediakan sumber pangan, 

sedangkan kaum wanita bertanggung-

jawab dengan kegiatan rumah tangga dan 

yang berkaitan dengan sandang. 

Permasalahan mendasar yang men-

jadi kekhawatiran masyarakat perajin 

tenun saat ini adalah menurunnya minat 

dari kalangan generasi muda dalam 

keluarga perajin untuk melestarikan tra-

disi menenun, hal tersebut tidak dapat 

dipungkiri karena kegiatan menenun se-

cara tradisional dianggap menyita tenaga 

dan waktu. Walaupun disadari bahwa 

spirit dan nilai dari hasil tenun ikat 

tradisional sesungguhnya secara ekonomi 

cukup bernilai tinggi. Menyadari perma-
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salahan tersebut di atas maka peneliti 

mencoba merumuskan kembali perma-

salahan. Rumusan masalah menjadi, (1) 

Bagaimana dukungan pemerintah daerah 

dalam hal ini dinas terkait dalam meles-

tarikan budaya tenun ikat di kabupaten 

Lombok Tengah (lokasi penelitian); (2) 

Bagaimana metoda pengembangan dan 

pelestarian tenun ikat dapat dilakukan 

secara efektif serta mampu meningkatkan 

nilai tambah. Untuk menjawab rumusan 

masalah, perlu diidentifikasi hal-hal yang 

berkaitan dengan potensi pemberdayaan 

perajin tenun ikat; ketersediaan jaringan 

kemitraan, jenis kendala, potensi pasar 

pariwisata, pemangku kepentingan, dan 

kesiapan pemanfaatan teknologi infor-

masi sebagai akselerasi terhadap penum-

buhan kreativitas dan inovasi produk 

tenun. Diharapkan penerapan  metoda 

penumbuhan kreativitas berbasis web 

dapat menjadi solusi bagi permasalah 

utama dan memberikan kontribusi eko-

nomi yang signifikan bagi perajin tenun, 

mampu menciptakan Iklim bisnis yang 

kompetitif, dan mampu memberikan 

dampak sosial yang positif. 

 

TINJAUAN PUSTAKA 

 

Penelitian tentang peran teknologi 

informasi (web) dan aplikasi pembe-

lajaran virtual untuk menumbuhkan 

kreativitas dikemukakan oleh beberapa 

peneliti diantaranya adalah, Piaget (1959) 

yang memberikan penjelasan bahwa per-

kembangan kognitif manusia ditentukan 

oleh manipulasi lingkungan dan partisi-

pasi aktif. Sementara, kerja kelompok 

yang diusulkan memberikan  kognitif 

lebih manfaat dari kerja individual 

(Golbeck & Sinagra, 2000; Druyan, 

2001). Nattiv (1994) menunjukkan 

pembelajaran kolaboratif adalah metode 

pengajaran yang memungkinkan siswa 

untuk menjadi "saling bergantung" dalam 

belajar, bekerja, dan peran-bermain ketika 

mereka berurusan dengan tujuan bersama 

untuk menyelesaikan tugas-tugas mereka. 

Slavin (1995) menyebutkan, pembe-

lajaran kolaboratif membuat setiap pelajar 

pertukaran informasi dan bertanggung 

jawab untuk pembelajaran mereka dalam 

kegiatan yang direncanakan dengan hati-

hati, sehingga mereka dapat lebih 

berinteraksi dengan pelajar lain dalam 

kelompok dan termotivasi untuk mem-

promosikan hasil kreativitas mereka. 

(Levin & Cohen, 1985; Davits, 1988; 

Bump, 1990; Din, 1991; Comeaux & 

Nixon, 2000; Rovai, 2001). Menyebutkan 

bahwa pembelajaran kolaboratif berbasis 

web mampu meningkatkan daya inovasi. 

Tomlinson & Henderson (1995) menun-

jukkan ketika dua atau lebih siswa 

menggunakan komputer yang berbeda di 

bawah dukungan sistem aplikasi untuk 

melakukan pertukaran informasi dan 

mencapai tujuan pembelajaran kolabo-

ratif, proses pembelajaran dapat dianggap 

sebagai keberhasilan pembelajaran yang 

menumbuhkan kreativitas. Weinberger & 

Fischer, 2005) membuktikan pembela-

jaran kolaboratif berbasis web dapat 

meningkatkan efektivitas siswa belajar.  

 

Framework CodeIgniter 

Framework CodeIgniter adalah 

sebuah framework PHP yang membantu 

pengembangan aplikasi web berbasis 

PHP tanpa harus membuat fungsi atau 

class dari awal. Secara garis besar 

struktur file Code Igniter dikelompokkan 

menjadi dua yakni assets dan system.  

Assets adalah sebuah kumpulan sumber 

daya yang secara statis digunakan dalam 

website semisal image, css, scripts, 

wallpaper, icon dan lain-lain. Sedangkan 

system memuat sejumlah besar code php 

yang merupakan bagian utama framework 

ini. 

 

Basis Data 

Suatu basis data didefinisikan 

sebagai kumpulan data yang disatukan 

dalam suatu organisasi, sehingga dapat 

memenuhi kebutuhan organisasi (URL: 

http://id.wikipedia.org/wiki/basis data). 
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Pada basis data yang terdesain dengan 

baik, data perulangan dapat dieliminasi 

dan penyimpanan data yang tidak 

konsisten dapat diperkecil. 

World Wide Web pada dasarnya 

adalah sebuah wadah untuk saling 

bertukar informasi. Jika memiliki infor-

masi dan ingin agar orang lain di seluruh 

dunia juga mengetahui informasi tersebut, 

kita dapat membuat sebuah situs web di 

internet. Jika jumlah informasinya ba-

nyak, maka perlu pengorganisasian agar 

pengunjung situs dapat mencari informasi 

dengan mudah. Untuk keperluan itulah 

dibutuhkan sebuah aplikasi basis data  

pada situs yang akan dibuat.  

 

MySQL 

MySQL merupakan software basis 

data yang termasuk paling terkenal dalam 

lingkungan linux. Kepopuleran ini ditun-

jang karena performansi query dari basis 

datanya yang sangat cepat dan jarang 

bermasalah. Saat ini, MySQL telah ter-

sedia juga dalam lingkungan Windows, 

software MySQL di lingkungan windows 

dipasang pada direktori c:\mysql\bin, di-

rektori yang berisi daftar modul exe-

cutable dari software MySQL. 

Untuk mengaktifkan MySQL di 

lingkungan windows maka harus dijalan-

kan software server MySQL. Software 

server MySQL di lingkungan Windows 

dibedakan menurut sistem operasi 

windows yang digunakan, secara umum 

ada 2, yaitu mysql.exe dan mysqld-nt.exe.  

 

METODE PENELITIAN 

 

Pendekatan teoritis. Pendekatan 

teoritis atau normatif ini diterapkan dalam 

lingkup pekerjaan yang berkaitan dengan 

kegiatan analisis yang dilakukan meng-

gunakan metoda-metoda analisis yang 

bersifat teoritis atau normatif. Pendekatan 

ini digunakan untuk menghasilkan usulan 

atau model yang dapat memecahkan 

masalah.  

Pendekatan empiris. Pendekatan 

empiris ini diterapkan dalam rangka 

menjustifikasi hasil kegiatan analisis dan 

evaluasi yang dilakukan berdasarkan pen-

dekatan teoritis dan evaluatif. Pendekatan 

ini dapat digunakan untuk menjelaskan 

sebab akibat dari suatu kebijakan. Dalam 

pendekatan ini digunakan metoda-metoda 

yang dapat menjelaskan hubungan sebab 

akibat berdasarkan analisis kondisi fak-

tual yang diperoleh dari observasi 

terhadap gejala-gejala yang timbul.  

Teknik analisis data yang digu-

nakan dalam penelitian ini adalah analisis 

data kualitatif  hasil penelusuran data 

yang sebagaian bersumber dari kuesioner 

dan dilakukan secara kontinu dan 

induktif. Metode penumbuhan kreativitas 

dilakukan dengan melakukan tahap pen-

dataan jenis produk dan kompetensi 

perajin di wilayah Lombok, selanjutnya 

dilakukan studi empiris yang mencakup 

studi pasar produk kerajinan & kebijakan, 

sumberdaya dan teknologi serta analisis 

faktor. Tahap berikutnya setelah validasi 

adalah membuat metoda penumbuhan 

kreativitas berbasis Web. 

 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

 

Hasil studi awal jumlah unit usaha 

dan tenaga kerja sentra tenun tahun 2009 

di Lombok. 

 
Tabel.1  

Unit Usaha IKM Tenun di Pulau Lombok 
Kabupaten/Kota 

Wilayah NTB 
Tahun 2009 

Kota Mataram 27 

Kabupaten Lombok Barat 55 

Kabupaten Lombok Tengah 3.127 

Kabupaten Lombok Timur 845 

                                         Data: BPS, provinsi NTB 2010 
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Perancangan aplikasi web ini bertu-

juan untuk menumbuhkan kreatifitas 

perajin tenun ikat di kabupaten lombok 

dalam rangka pengembangan produk 

kerajinan tenun ikat dan meningkatkan 

nilai tambah produk, sehingga pada 

content dari web ini berisi informasi yang 

harus dapat memberikan pengetahuan 

bagi perajin tentang bagaimana menum-

buhkan kreatifitas perajin. Misalnya jenis 

tenun lombok yang menyajikan beberapa  

jenis tenun lombok, workshop pembuatan 

produk, business match making, dan 

inspirasi pengembangan produk. 

Tahap pertama dari perancangan 

web adalah perancangan struktur navigasi 

dan  perancangan interface.  Struktur 

Navigasi  yang dirancang terdiri dari 

struktur navigasi user dan admin.  Pada 

struktur navigasi admin menggunakan  

struktur campuran yaitu struktur hirarki 

dan non linier,  semua menu dapat diak-

ses dari mana saja kecuali login panel 

yang berjenis hirarki. Pada halaman home 

terdiri dari menu tenun Lombok, e-book , 

Workshop, BMM (Business Match 

Making) , Inspirasiku dan data peneliti.  

Pada Gambar 2 Struktur navigasi 

Admin  juga berjenis  campuran karena 

hampir semua menu dapat diakses dari 

menu mana saja, namun pada beberapa 

menu seperti, user management, video 

dan artikel terbaru, struktur navigasi 

menu bertipe linear. 

 

 

 
 

Gambar 1. Struktur Navigasi User

 

 

 
Gambar 2. Struktur Navigasi Admin 
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Perancangan  Database 

Pada aplikasi web ini dibuat sebuah 

database yang terdiri dari 14 tabel. 

Database dirancang menggunakan PHP 

Mysql. Berikut adalah struktur tabel yang 

digunakan pada  database aplikasi  web 

ini. 

Tabel Ebook, digunakan untuk mema-

sukan informasi dalam bentuk ebook, 

misalnya informasi sejarah, feature, alat 

dan teknik menenun (Tabel 2). Tabel 

Userdata digunakan untuk menampung 

data user yang masuk ke aplikasi web ini 

misalnya admin (Tabel 3). Tabel Komen-

tar digunakan untuk menampung infor-

masi user yang memberikan komentar 

pada web ini (Tabel 4). Tabel Sub 

kategori digunakan untuk menampung 

informasi subkategori menu-menu yang 

ada pada web ini (Tabel 5). Tabel 

video_upload digunakan untuk menam-

pung file video yang digunakan dalam 

web ini (Tabel 6). 

 
 

Tabel 2.  

Struktur Tabel Ebook 
Field Type Length 

Id_ebook  Int 11 

Nm_file_pdf Varchar 100 

Id_menu Varchar 4 

Title Varchar 100 

Nm_file_swf Varchar 100 

 

 
Tabel 3.  

Struktur Tabel Userdata 
Field Type Length 

Username Varchar 50 

Password Varchar 100 

Nama Varchar 100 

Email Varchar 100 

Alamat Varchar 150 

Hak Varchar 1 

 

 

Tabel 4.  

Struktur Tabel Komentar 
Field Type Length 

Id_komen int 5 

Nama Varchar 50 

Email Varchar 100 

Komentar text  

Id_news Varchar 5 

tanggal Date  

 

 
 

Tabel 5.  

Struktur Tabel Sub_kategori 
Field Type Length 

Id_sub Int 11 

Nama_sub Varchar 100 

Id_kategori Varchar 4 

Id_menu Varchar 2 
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Tabel 6.  

Struktur tabel Video_upload 
Field Type Length 

Id_video Int 11 

Nm_file Varchar 100 

Id_menu Varchar 4 

Title Varchar 100 

Description Text  

Id_sub Varchar 3 

Kategori Varchar 3 

Id_news Varchar 3 

 

 

Tabel 7.   

Struktur Tabel Foto 
Field Type Length 

Id_foto Int 11 

Title Varchar 50 

Nm_file Varchar 1000 

Id_judul Varchar 5 

Id_kategori Varchar 2 

Id_sub Varchar 3 

Description Text  

 
 

Tabel 8. 

Strutur tabel Menu 
Field Type Length 

Id_menu Int 11 

menu Varchar 50 

 

 
Tabel 9.  

Struktur Tabel Layout 
Field Type Length 

Id_layout Varchar 1 

Status Varchar 1 

 
 

Tabel Foto digunakan menampung 

file foto-foto yang digunakan dalam 

aplikasi ini (Tabel 7). Tabel menu 

digunakan menampung menu-menu  yang 

digunakan dalam aplikasi ini (Tabel 8). 

Tabel layout digunakan menampung 

informasi layout yang digunakan dalam 

aplikasi ini (Tabel 9). Tabel Profil_pem 

digunakan menampung informasi peneliti 

(Tabel 10). Tabel Profil_per digunakan 

menampung informasi data perusahaan / 

UKM (Tabel 11). Tabel News_kategori 

digunakan menampung informasi 

kategori (Tabel 12). Tabel Tenun_lombok 

digunakan menampung file-file foto dari 

tenun ikat (Tabel 13). Tabel Tb_news 

digunakan menampung informasi berita 

yang akan ditampilkan pada web (Tabel 

14). 
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Tabel 10.  

Struktur Tabel Profil_Pem 
Field Type Length 

Pemilik_id Int 5 

Username Varchar 100 

Jns_kelamin Varchar 1 

umur Varchar 3 

Tempat Varchar 30 

Tanggal_lahir Date  

Id_pendidikan Varchar 1 

Alamat Text  

No_tlp varchar 14 

 

 

Tabel 11.  

Struktur Tabel Profil_Per 
Field Type Length 

Id_perusahaan Int 11 

Nama_perusahaan Varchar 50 

Pemilik_id Varchar 3 

Thn_operasi Varchar 4 

Status_bdn_usaha Varchar 30 

Rata2_omset Varchar 12 

Skala_usaha Varchar 20 

Target Varchar 50 

Alamat Text  

No_telp Varchar 14 

 

 

Tabel 12.  

Struktur Tabel News_Kategori 
Field Type Length 

Id_kategori Varchar 1 

Nama Varchar 50 

 

 

Setelah tahap perancangan database 

adalah tahap pembentukan elemen seperti  

teks, gambar, animasi, video dll. Dalam 

tahap ini diperlukan bantuan software 

tambahan misalnya pengeditan foto 

menggunakan photosop, pembuatan 

animasi dengan adobe flash. 

Tahap berikutnya adalah pengga-

bungan elemen, yaitu memasukkan 

elemen-elemen seperti teks, gambar, 

animasi, video ke dalam halaman web. 

Setelah tahap ini adalah tahap peng-

kodingan untuk membuat koding program 

seperti link antar halaman dan peng-

generasian aplikasi secara keseluruhan. 

Tahap uji coba program dilakukan 

untuk mengetes apakah program dite-

mukan error atau tidak. Tahap terakhir 

dari pembuatan aplikasi ini adalah upload 

program ke internet. 
 

 

Tabel 13.  

Struktur Tabel Foto_Tenun_Lombok 
Field Type Length 

Id_foto Int 1 

Nm_file Varchar 50 

Id_menu Varchar 4 

Title Varchar 100 

Desciption Text  
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Tabel 14.  

Struktur Tabel Tb_News 
Field Type Length 

Id_news Int 5 

Judul Varchar 100 

Konten Text  

Tanggal Date  

Penulis Varchar 100 

Kategori Varchar 3 

Sub_kategori Varchar 3 

 

 

 

SIMPULAN 

 

Aplikasi web penumbuhan krea-

tifitas perajin tenun ikat di kabupaten 

lombok dalam rangka pengembangan 

produk kerajinan tenun ikat dan 

meningkatkan nilai tambah produk ini 

dibuat dengan menggunakan PHP 

MySQL dan CodeIgniter. Web berisi 

informasi yang memberikan pengetahuan 

bagi perajin tentang bagaimana menum-

buhkan kreatifitas perajin tenun yaitu  

jenis tenun lombok, ebook, workshop 

pembuatan produk, business match ma-

king, dan inspirasi pengembangan pro-

duk. Perancangan web dilakukan melalui 

beberapa  tahapan yaitu perancangan apli-

kasi meliputi perancangan struktur navi-

gasi dan rancangan interface, peran-

cangan database, pembentukan elemen, 

penggabungan elemen, pembuatan koding 

program dan penggenerasian program 

secara keseluruhan. Tahap akhir dari 

pembuatan aplikasi ini adalah uji coba 

program dan upload program ke internet. 

Hasil dari penelitian ini adalah metoda 

kreativitas berbasis web yang diharapkan 

mampu membantu perajin untuk me-

ngembangan gagasan produk kerajinan 

tenun ikat dan sekaligus meningkatkan 

nilai tambah. 
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