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KATA PENGANTAR 
 

 

Pertukaran informasi merupakan kebutuhan masyarakat modern, sehingga Teknologi 

Informasi dan Komunikasi (TIK) menjadi hal yang sangat penting. Secara kasat mata, 

setiap orang dapat menyaksikan perkembangan TIK yang sangat pesat. Perkembangan 

TIK sampai saat ini masih didominasi oleh negara-negara maju. Kondisi ini harus 

direposisi.  

 

Indonesia memiliki sumber daya manusia yang handal dan banyak, di antaranya berada 

di perguruan tinggi.  Sumber daya manusia ini terkesan bekerja masih sendiri-sendiri.  

Penelitian di lingkungan perguruan tinggi maupun litbang sering disalahartikan sebagai 

pemuas akademis, sementara di kalangan industri lebih tertarik pada penyelesaian 

ekonomis jangka pendek.  Permasalahan ini dapat diatasi dengan memulai kolaborasi 

antara dunia pendidikan, litbang, industri dan pemerintah. 

 

KOMMIT merupakan seminar nasional di bidang komputer dan teknik yang 

mendukung pengembangan teknologi komputer maupun aplikasi komputer dalam 

berbagai bidang. Seminar ini bertujuan menyediakan wadah bagi peneliti, akademisi 

dan praktisi untuk saling bertukar informasi, berdiskusi dan berkolaborasi sehingga 

dapat menghasilkan produk siap pakai di dalam bidang sistem informasi.  

 

Topik yang menjadi pembahasan pada KOMMIT ke 7 ini adalah: sistem informasi 

manajemen, sistem informasi geografis, sistem informasi medis, enterprise resource 

planning, information retrieval, matematika aplikasi, sistem keamanan, aplikasi 

multimedia, pengolahan sinyal dan citra, computer vision, open source & open content, 

e-government, e-business, e-education, data semantik, information system 

interoperability, distributed, parallel, grid, P2Pp, mobile information management, 

mobile tecnology, green computing, telekomunikasi dan jaringan komputer, sistem 

kontrol, instrumentasi dan diagnosis, mekanika dan elektronika, energi terbarukan, 

cognitive science, soft computing, perceptual science, bioinformatika dan 

geoinformatika, collaborative network, dan electron devices. 

 

Artikel yang disajikan pada seminar ini setelah melalui proses peer review, berjumlah 

seratus satu, yang berasal dari 15 Perguruan Tinggi di Indonesia.  Beberapa artikel yang 

terpilih akan di publikasikan pada Jurnal Ilmiah yang diterbitkan oleh Universitas 

Gunadarma.  

 

Semoga seminar ini dapat memberikan masukan bagi pengembangan teknologi 

informasi dan komunikasi di negara kita. Kami ucapkan terima kasih kepada para 

reviewer yang telah bersedia melakukan review, juga kepada pembicara tamu dan nara 

sumber yang telah berkontribusi pada acara ini, serta kepada semua pihak yang telah 

membantu proses produksi prosiding ini.   

 

 

 

Ketua Pelaksana 

Dr. Ir. Hotniar Siringoringo, MSc. 
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Abstrak 

 
Saat ini perangkat handphone sudah memiliki banyak fungsi, tidak hanya untuk  

melakukan telekomunikasi atau sms. Namun handphone saat ini bisa mencari 

informasi di internet, bermain game, atau dapat juga dijadikan sebagai sarana 

multimedia, edukasi atau pembelajaran. Aplikasi ini dibuat agar dapat membantu para 

pengguna mendapatkan informasi mengenai berbagai macam kebudayaan yang ada di 

Indonesia diantaranya seperti rumah adat, pakaian adat, lagu daerah, tarian adat, dan 

makanan tradisional dari setiap provinsi yang ada di Indonesia dengan menggunakan 

handphone serta membantu mengasah pengetahuan pengguna dengan memberikan 

soal-soal terkait mengenai budaya di Indonesia. Selain itu, pengguna juga dapat 

mendengarkan lagu – lagu daerah yang telah disediakan. 

 

Kata Kunci: aplikasi, pengenalan, budaya, android. 

 

PENDAHULUAN 

 

Budaya atau kebudayaan diartikan 

sebagai suatu cara hidup yang berkem-

bang dan dimiliki bersama oleh sebuah 

kelompok orang dan diwariskan dari 

generasi ke generasi. Budaya terbentuk 

dari beberapa unsur diantaranya sistem 

agama dan politik, adat istiadat, bahasa, 

perkakas, pakaian, bangunan, dan karya 

seni. Saat ini, Indonesia terdiri dari 33 

provinsi dan lima diantaranya memiliki 

status khusus sebagai daerah khusus atau 

daerah istimewa diantaranya yaitu Aceh, 

Jakarta, Papua, Papua Barat, dan 

Yogyakarta. Banyak sekali situs-situs di 

internet, buku-buku, dan aplikasi-aplikasi 

yang membahas mengenai keaneka-

ragaman budaya yang ada di Indonesia. 

Sebagai salah satu contoh, keaneka-

ragaman budaya Indonesia dapat dipela-

jari dengan mudah melalui buku RPUL 

SD yang banyak dimiliki oleh para siswa 

Sekolah Dasar. Tetapi, untuk mempelajari 

begitu banyak keanekaragaman budaya 

yang ada di Indonesia hanya dari buku 

RPUL saja dirasa kurang diminati oleh 

para siswa dikarenakan beberapa faktor 

yang salah satunya yaitu daya tarik siswa.   

Seiring dengan perkembangan za-

man, kebudayaan yang ada di Indonesia 

pada saat ini secara perlahan tapi pasti 

mulai terlupakan. Banyak masyarakat 

khusunya para siswa Sekolah Dasar tidak 

mengetahui dan mengenal begitu banyak 

keanekaragaman budaya yang ada di 

Indonesia yang seharusnya pembelajaran 

mengenai budaya tanah air dilakukan se-

jak dini karena untuk melestarikan waris-

an budaya tersebut. Hal ini terjadi karena 

begitu banyak kebudayaan asing yang 

masuk dan dengan mudah diterima oleh 

masyarakat khususnya para siswa 

Sekolah Dasar yang banyak diantaranya 

lebih menyukai budaya asing daripada 

budaya tanah air. 

Oleh karena itu, dengan adanya 

sebuah aplikasi yang akan menampilkan 
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informasi mengenai kebudayaan yang ada 

pada setiap provinsi di Indonesia bertu-

juan agar dapat membantu masyarakat 

dalam mendapatkan pengenalan dan 

pengetahuan mengenai berbagai macam 

keanekaragaman budaya yang ada di 

Indonesia. 

 

METODE PENELITIAN 

 

Pada penulisan ini penulis meng-

gunakan beberapa metode untuk memu-

dahkan penulis dalam pembuatan apli-

kasi. Metode penulisan terdiri dari bebe-

rapa langkah. Langkah pertama, melaku-

kan studi pustaka, di mana penulis 

mengambil bahan dari beberapa buku 

yang berkaitan dengan kebudayaan 

Indonesia. Selain itu juga penulis mencari 

informasi melalui internet. 

Langkah kedua, melakukan pem-

buatan struktur aplikasi. Pada langkah ini 

penulis merancang konsep dari aplikasi 

yang akan dibuat dengan menggunakan 

Struktur Aplikasi. Langkah ketiga, penu-

lis mengimplementasikannya dalam se-

buah bahasa pemrograman yang telah 

dipilih, yaitu Android yang ditulis dalam 

bahasa pemrograman Java dan XML. 

Java digunakan untuk membuat fungsi – 

fungsi yang memungkinkan, sedangkan 

XML digunakan untuk membuat tampilan 

(interface) aplikasi yang dibuat. Penulis 

membuat aplikasi tersebut menjadi 

sebuah file yang dapat diinstall di 

Android, dengan format file .APK. 

Langkah keempat, melakukan peng-

ujian dan analisa aplikasi. Pada langkah 

ini penulis melakukan pengujian aplikasi 

baik pada emulator maupun pada 

handphone. Selain itu pengujian dilaku-

kan dengan menggunakan kuesioner yang 

diberikan kepada 30 orang responden 

menggunakan emulator ataupun hand-

phone yang dimiliki oleh responden yang 

telah dilakukan instalasi aplikasi ini ter-

lebih dahulu. 
 

 

HASIL DAN PEMBAHASAN 
 

Perencanaan Aplikasi 

Pada penulisan ini, penulis meren-

canakan untuk membuat aplikasi mobile 

yang akan menampilkan informasi 

mengenai pengenalan budaya yang ada di 

Indonesia dan beberapa soal untuk 

melatih pengetahuan pengguna mengenai 

budaya yang ada di Indonesia. Aplikasi 

ini terdiri dari beberapa bagian utama, 

yaitu daftar provinsi, daftar lagu, tes, 

tentang, petunjuk, dan keluar. Bagian-

bagian tersebut ditampilkan dalam bentuk 

menu pilihan menggunakan tombol-

tombol untuk memudahkan pengguna 

aplikasi mengakses informasi mengenai 

rumah adat, pakaian adat, lagu daerah, 

tarian adat, serta makanan tradisional 

setiap provinsi di Indonesia yang terdapat 

pada aplikasi ini. Selain itu pengguna da-

pat mendengarkan lagu–lagu daerah yang 

telah disediakan, lalu pengguna juga da-

pat melakukan tes dengan menjawab 

sepuluh buah soal yang disediakan, ke-

mudian pengguna dapat melihat nilai dari 

keseluruhan soal yang berhasil dijawab.  

 

Storyboard 

Storyboard berfungsi untuk mem-

permudah dalam pembuatan aplikasi. 

Susunan dari sebuah aplikasi yang telah 

dibuat dapat dilihat melalui storyboard. 

Gambar 1 menjelaskan tentang story-

board dari aplikasi pengenalan budaya 

Indonesia. Gambar 2 menjelaskan urutan 

program untuk mengakses halaman satu 

ke halaman berikutnya dan menggambar-

kan proses kerja dari aplikasi pengenalan 

budaya Indonesia. 
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Gambar 1. Storyboard Aplikasi 

 

 

 
Gambar 2. Urutan Program 
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Pembuatan Aplikasi 

Pada bagian ini akan menampilkan 

pembutan aplikasi yang berisi halaman 

pembuka, tampilan menu utama, tampilan 

daftar provinsi, tampilan daftar lagu, 

tampilan tes, tampilan hasil, tampilan 

tentang, dan tampilan petunjuk. 

Gambar 3 merupakan gambar untuk 

tampilan halaman utama dalam aplikasi 

ini yang terdiri dari beberapa menu 

didalamnya. Gambar 4 merupakan tam-

pilan halaman pilih provinsi dalam 

aplikasi ini. Pada halaman ini pengguna 

dapat memilih provinsi-provinsi yang 

tersedia kemudian pengguna dapat 

melihat info budaya dari provinsi 

tersebut. Gambar 5 merupakan tampilan 

halaman lihat info budaya dalam aplikasi 

ini. Budaya yang ditampilkan berupa 

gambar rumah adat dan nama rumah adat, 

gambar pakaian adat dan nama pakaian 

adat, lagu daerah, tarian adat, dan 

makanan tradisional. Gambar 6 merupa-

kan tampilan halaman daftar lagu dimana 

pengguna dapat memilih lagu-lagu daerah 

yang tersedia kemudian pengguna dapat 

mendengarkan lagu-lagu tersebut. 

Gambar 7 merupakan tampilan halaman 

pilih video dimana pengguna dapat 

memilih video-video tarian adat sesuai 

dengan provinsi yang disediakan dalam 

aplikasi ini. Gambar 8 merupakan gambar 

untuk tampilan halaman objek wisata 

dimana pengguna dapat memilih objek 

wisata yang disediakan dalam aplikasi ini. 

Gambar 9 merupakan gambar untuk 

tampilan halaman tes selanjutnya yang 

menyediakan 10 soal yang dapat dijawab 

oleh pengguna kemudian pengguna dapat 

melihat nilai dengan menekan tombol 

hitung. 

 

   
   Gambar 3. Halaman Utama 

 

 
Gambar 4. Halaman Pilih Provinsi 

 

  
Gambar 5. Info Budaya 

 

 
Gambar 6. Pilih Lagu 

  

 
Gambar 7. Pilih Video 
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Gambar 8. Tampilan Halaman Objek 

 

    
Gambar 9. Halaman Tes Ketiga 

 

Hasil Uji Coba 

Uji coba dilakukan dengan meng-

gunakan kuesioner yang disebarkan kepa-

da responden sebanyak 30 orang. Berikut 

merupakan hasil uji coba dalam bentuk 

persentase nilai berdasarkan jumlah res-

ponden. 

 

Kategori User Interface 

Untuk kategori ini didapat kesim-

pulan bahwa tampilan aplikasi sudah 

menarik. 86,67% responden memilih 

setuju dengan pernyataan di atas. Itu ber-

arti, 26 orang dari 30 responden memilih 

pilihan setuju. Perpaduan warna pada 

aplikasi sudah sesuai. 73,33% responden 

memilih setuju dengan pernyataan di atas. 

Itu berarti, 22 orang dari 30 responden 

memilih pilihan setuju. Letak posisi tom-

bol didalam aplikasi sudah sesuai. 

73,33% responden memilih setuju dengan 

pernyataan di atas. Itu berarti, 22 orang 

dari 30 responden memilih pilihan setuju. 

 

Kategori Content 

Untuk kategori ini didapat 

kesimpulan sebagai berikut: Informasi 

yang disediakan sudah lengkap. 60% res-

ponden memilih setuju dengan pernya-

taan di atas. Itu berarti, 18 orang dari 30 

responden memilih pilihan setuju. 

Informasi yang disediakan sudah sesuai 

dengan tema aplikasi. 86,67% responden 

memilih setuju dengan pernyataan di atas. 

Itu berarti, 26 orang dari 30 responden 

memilih pilihan setuju. Soal-soal yang 

ada dalam menu TES sudah sesuai. 

93,33% responden memilih setuju dengan 

pernyataan di atas. Itu berarti, 28 orang 

dari 30 responden memilih pilihan setuju. 

 

Kategori Usabillity 

Untuk kategori ini didapat kesim-

pulan sebagai berikut: Aplikasi ini 

menambah pengetahuan. 90% responden 

memilih setuju dengan pernyataan di atas. 

Itu berarti, 27 orang dari 30 responden 

memilih pilihan setuju. Aplikasi ini ber-

manfaat. 73,33% responden memilih 

setuju dengan pernyataan di atas. Itu 

berarti, 22 orang dari 30 responden 

memilih pilihan setuju. Informasi yang 

disediakan dapat diserap dengan mudah. 

90% responden memilih setuju dengan 

pernyataan di atas. Itu berarti, 25 orang 

dari 30 responden memilih pilihan setuju. 

 

Kategori Flow Control 

Untuk kategori ini didapat kesim-

pulan sebagai berikut: Setiap menu pada 

aplikasi menampilkan halaman yang 

sesuai. 90% responden memilih setuju 

dengan pernyataan di atas. Itu berarti, 27 

orang dari 30 responden memilih pilihan 

setuju. Aplikasi ini membingungkan, 

sehingga sulit mengoperasikannya. 3,33% 

responden memilih setuju dengan 

pernyataan di atas. Itu berarti, 1 orang 

dari 30 responden memilih pilihan setuju. 

Semua tombol pada aplikasi sudah 

berfungsi dengan baik. 93,33% responden 

memilih setuju dengan pernyataan di atas. 

Itu berarti, 28 orang dari 30 responden 

memilih pilihan setuju 
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Gambar 10. Hasil Uji Coba 

 

SIMPULAN DAN SARAN 

 

Dari pembahasan yang dilakukan 

pada bahasan sebelumnya dapat diambil 

kesimpulan bahwa “Aplikasi Pengenalan 

Budaya Dari 33 Provinsi Di Indonesia 

Menggunakan Android“ telah berhasil 

dibuat. Aplikasi ini memudahkan penggu-

nanya dalam mengetahui dan mengenal 

budaya-budaya yang ada di setiap provin-

si yang ada di Indonesia antara lain yaitu 

rumah adat, pakaian adat, lagu daerah, 

tarian adat, dan makanan tradisional.  

Selain itu, pengguna dapat menguji 

kemampuan pengetahuannya dalam men-

jawab soal-soal mengenai kebudayaan 

yang disediakan serta pengguna dapat 

melihat nilai kemampuannya berdasarkan 

jumal soal-soal yang berhasil dijawab 

dengan benar. Pengguna dapat mende-

ngarkan beberapa lagu daerah yang telah 

disediakan dalam aplikasi ini. Berdasar-

kan hasil pengujian yang telah dilakukan 

pada emulator dan pada beberapa hand-

phone dengan berbasis sistem operasi 

Android 2.2, maka dapat dikatakan 

aplikasi ini dapat berjalan dengan baik.  

Beberapa kekurangan dalam apli-

kasi ini adalah terbatasnya informasi 

mengenai budaya yang ditampilkan yaitu 

hanya terbatas pada informasi mengenai 

gambar dan nama rumah adat, gambar 

dan pakaian adat, lagu daerah, tarian adat, 

dan makanan tradisional. Saran dari pe-

nulis agar nantinya informasi yang di-

sediakan dapat ditambahkan.  
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