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KATA PENGANTAR 
 

 

Pertukaran informasi merupakan kebutuhan masyarakat modern, sehingga Teknologi 

Informasi dan Komunikasi (TIK) menjadi hal yang sangat penting. Secara kasat mata, 

setiap orang dapat menyaksikan perkembangan TIK yang sangat pesat. Perkembangan 

TIK sampai saat ini masih didominasi oleh negara-negara maju. Kondisi ini harus 

direposisi.  

 

Indonesia memiliki sumber daya manusia yang handal dan banyak, di antaranya berada 

di perguruan tinggi.  Sumber daya manusia ini terkesan bekerja masih sendiri-sendiri.  

Penelitian di lingkungan perguruan tinggi maupun litbang sering disalahartikan sebagai 

pemuas akademis, sementara di kalangan industri lebih tertarik pada penyelesaian 

ekonomis jangka pendek.  Permasalahan ini dapat diatasi dengan memulai kolaborasi 

antara dunia pendidikan, litbang, industri dan pemerintah. 

 

KOMMIT merupakan seminar nasional di bidang komputer dan teknik yang 

mendukung pengembangan teknologi komputer maupun aplikasi komputer dalam 

berbagai bidang. Seminar ini bertujuan menyediakan wadah bagi peneliti, akademisi 

dan praktisi untuk saling bertukar informasi, berdiskusi dan berkolaborasi sehingga 

dapat menghasilkan produk siap pakai di dalam bidang sistem informasi.  

 

Topik yang menjadi pembahasan pada KOMMIT ke 7 ini adalah: sistem informasi 

manajemen, sistem informasi geografis, sistem informasi medis, enterprise resource 

planning, information retrieval, matematika aplikasi, sistem keamanan, aplikasi 

multimedia, pengolahan sinyal dan citra, computer vision, open source & open content, 

e-government, e-business, e-education, data semantik, information system 

interoperability, distributed, parallel, grid, P2Pp, mobile information management, 

mobile tecnology, green computing, telekomunikasi dan jaringan komputer, sistem 

kontrol, instrumentasi dan diagnosis, mekanika dan elektronika, energi terbarukan, 

cognitive science, soft computing, perceptual science, bioinformatika dan 

geoinformatika, collaborative network, dan electron devices. 

 

Artikel yang disajikan pada seminar ini setelah melalui proses peer review, berjumlah 

seratus satu, yang berasal dari 15 Perguruan Tinggi di Indonesia.  Beberapa artikel yang 

terpilih akan di publikasikan pada Jurnal Ilmiah yang diterbitkan oleh Universitas 

Gunadarma.  

 

Semoga seminar ini dapat memberikan masukan bagi pengembangan teknologi 

informasi dan komunikasi di negara kita. Kami ucapkan terima kasih kepada para 

reviewer yang telah bersedia melakukan review, juga kepada pembicara tamu dan nara 

sumber yang telah berkontribusi pada acara ini, serta kepada semua pihak yang telah 

membantu proses produksi prosiding ini.   

 

 

 

Ketua Pelaksana 

Dr. Ir. Hotniar Siringoringo, MSc. 
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Abstrak 

 
Kombinasi kemampuan komputansi mobile, kemampuan imaging, bermacam sensor 

dan akses network membuka jalan untuk berbagai aplikasi baru, seperti alat bantu 

navigasi pejalan kaki, system informasi mobile, dan berbagai aplikasi lain. Pada 

penulisan ini akan memanfaatkan kemampuan dan fasilitas yang telah ada tersebut 

untuk membangun sebuah aplikasi yang membantu pengguna untuk mengenali daerah 

di sekitarnya. Ilustrasi ini menggunakan teknologi Augmented Reality (AR), Global 

Positioning System (GPS), dan sensor, serta memanfaatkan teknologi Google Maps 

untuk menampilkan peta. Sehingga fasilitas umum yang akan ditampilkan dalam 

ilustrasi ini sehingga akan langsung disesuaikan pada daerah dimana user berada. 

Penulisan ini akan memanfaatkan kemampuan dan fasilitas yang telah ada untuk 

membangun sebuah aplikasi yang membantu pengguna untuk mengenali daerah di 

sekitarnya. Sebuah aplikasi untuk mendeteksi gedung-gedung yang ada di sekitar. GPS 

digunakan sebagai pencarian data koordinat dari device yang nantinya dari data 

tersebut akan dicari datanya dari gedung-gedung yang ada di sekitar koordinat 

tersebut. Sensor digunakan untuk mendeteksi pergerakan device dan bearing device 

terhadap sumbu bumi sebagai acuan compass. Teknologi ini akan menjawab 

pertanyaan user akan pembaruan serta penyajian teknologi karena teknologi ini 

memudahkan user dalam pencarian informasi. Di belakang itu kami menggunakan 

metode minimum spanning tree sebagai algoritma penunjang pencarian informasi 

tersebut. 

 

Kata Kunci: augmented reality, global positioning system, minimum spanning tree, 

user, fasilitas umum. 

 

PENDAHULUAN 

 

Kombinasi kemampuan komputansi 

mobile, kemampuan imaging, bermacam 

sensor dan akses network membuka jalan 

untuk berbagai aplikasi baru, seperti alat 

bantu navigasi pejalan kaki, sistem 

informasi mobile, dan berbagai aplikasi 

lain. Pada penulisan ini akan meman-

faatkan kemampuan dan fasilitas yang 

telah ada tersebut untuk membangun 

sebuah aplikasi yang membantu peng-

guna untuk mengenali daerah di seki-

tarnya. Ilustrasi ini menggunakan tek-

nologi Augmented Reality (AR), Global 

Positioning System (GPS), dan sensor, 

serta memanfaatkan teknologi Google 

Maps untuk menampilkan peta. Sehingga 

fasilitas umum yang akan ditampilkan 

dalam ilustrasi ini sehingga akan 

langsung disesuaikan pada daerah dimana 

user berada. Penulisan ini akan meman-

faatkan kemampuan dan fasilitas yang 

telah ada untuk membangun sebuah 

aplikasi yang membantu pengguna untuk 

mengenali daerah di sekitarnya. Sebuah 

aplikasi untuk mendeteksi gedung-

gedung yang ada di sekitar. Ilustrasi ini 
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menggunakan teknologi Augmented 

Reality (AR), Global Positioning System 

(GPS), dan beberapa sensor. GPS 

digunakan sebagai pencarian data 

koordinat dari device yang nantinya dari 

data tersebut akan dicari datanya dari 

gedung-gedung yang ada di sekitar 

koordinat tersebut. Sensor digunakan 

untuk mendeteksi pergerakan device dan 

bearing device terhadap sumbu bumi 

sebagai acuan kompas. Teknologi ini 

akan menjawab pertanyaan user akan 

pembaruan serta penyajian teknologi 

karena teknologi ini memudahkan user 

dalam pencarian informasi. Di belakang 

itu kami menggunakan metode minimum 

spanning tree sebagai algoritma penun-

jang pencarian informasi tersebut. 

 

HASIL DAN PEMBAHASAN 
 

Minimum Spanning Tree  (MST) atau 

berat minimum adalah metode penentuan 

jalur terpendek untuk menentukan biaya 

terendah untuk masing-masing kasus 

tanpa adanya sirkuit di dalamnya. Pada 

Gambar 1 dipaparkan bahwa user dapat 

menuju ke tempat yang dituju dengan 

berbagai jalan yang ditentukan berda-

sarkan bobot dari masing-masing jalan 

(edge). Minimum spanning tree method 

berfungsi sebagai penentuan jalur terde-

kat dari user terhadap fasilitas umum 

yang ada di sekitarnya berdasarkan bobot 

dari masing-masing jalan (edge). Dengan 

menggabungkan metode ini dengan tek-

nologi augmented reality, user dapat me-

nentukan pilihan jalur mana yang lebih 

cepat di lalui dengan menggabungkan 

range dari pengguna dengan informasi 

fasilitas umum yang terdaftar di seki-

tarnya. 

Gambar 2 adalah use case diagram 

dari augmented reality system yang 

menjelaskan bahwa aktivitas yang dapat 

dilakukan oleh actor yakni user adalah 

mencari fasilitas umum terdekat, menda-

patkan lokasi saat ini, melakukan track-

ing, mendapatkan petunjuk arah, simpan 

dan load route, serta menyimpan tempat 

atau fasilitas umum ketika berada di 

tempat baru. 

 

 
Gambar 1. Minimum spanning tree 

 

 

 
Gambar 2. Use Case Diagram 

 

Keterangan dari aktivitas pengguna 

dengan UML use case diagram: 

User dapat mencari tempat atau fasilitas 

umum terdekat. Tampilan bisa dalam 

bentuk peta dengan bantuan dari google 

maps ataupun dengan teknologi 

augmented reality. User dapat mencari 

lokasi di mana dia berada saat ini 

menggunakan google maps (get current 

position). User dapat melakukan tracking 

device atau tracking perjalanan. Saat 

device berpindah maka dalam peta akan 

tampak rute. Rute itu adalah rute yang 
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telah dilalui user. User juga dapat men-

cari petunjuk arah ke suatu tempat. Dapat 

menyimpan rute dan menampilkan rute 

yang telah tersimpan baik rute dari 

petunjuk arah ataupun rute hasil tracking. 

User dapat menyimpan tempat baru. 

Contoh user ingin menyimpan lokasi 

rumah tempat tinggal, rumah kerabat, 

atau tempat kerja sehingga lokasi-lokasi 

tersebut dapat muncul dalam ilustrasi 

aplikasi yang kami buat dalam penulisan 

ini.  

 Dari penyajian model use case 

diagram yang tertera pada Gambar 2, 

dapat membantu user dalam mencari 

berbagai fasilitas umum terdekat yang 

mereka butuhkan. Contohnya ATM, pom 

bensin, toilet, restoran, dan user juga 

dapat mengenali tempat di mana mereka 

berada. Dalam Smartphone dengan 

menggunakan tambahan kamera untuk 

mengambil objek, serta global position-

ing system (GPS) yang dapat update 

otomatis di lokasi user berada.  

 

SIMPULAN DAN SARAN 

 

Banyak sekali kekurangan pada 

ilustrasi serta penerapannya dalam 

aplikasi di dalam smartphone mulai dari 

kurangnya riset yang kami lakukan untuk 

mencapai hasil yang sempurna pada 

penulisan ini. Maka dari itu perlu dila-

kukan riset lebih mendalam lagi untuk 

mencapai hasil serta aplikasi yang benar – 

benar bisa diandalkan dalam melakukan 

pencarian fasilitas umum menggunakan 

teknologi augmented reality tersebut. 
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